AFFICHER LA TRACE D’UN POINT OULEURS DE LA TRACE SELON UNE CONDITION
Clic droit sur le point puis dans le menu qui apparait

Cliquer sur « propriétés ».
Cliquer ensuite sur la fleche pour aller jusqu’a 'option « Avancé »

Clic droit sur le point pour faire apparaitre un menu :
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v *. Afficher I'objet < A|gébre Script
v as Afficher I'étiquette
(# Afficher la trace )

Condition pour afficher I'objet

“bl Renommer
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. ik Rouge: o = 90

Vert: O
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Ici la condition dépend d’un angle

RGB que 'on a crée et nommé a.

¥ Propriétés - Segment
AFFICHER LA LONGUEUR D’UN SEGMENT > 4 T B [ @

Apreés avoir créé un segment, clic droit sur
. . . i leur le Avancé ri
le segment puis choisir « propriétés » Coullet ity MCEmmd CHPL
Dans l'option « basique », Nom: f
choisir « Afficher I'étiquette valeur » )
Définition: Segment(A, B)

Légende:

A Utiliser le texte comme légende

B
» 5.93 Afficher I'objet

| @ Afficher I'étiquette:  Valeur

Longueur du segment [AB]




CREER UN ANGLE A PARTIR DE 3 POINTS

Cliquer sur l'icone « angle » puis choisir avec la souris trois points.
Clic droit sur 'angle puis choisir « propriétés »
Dans l'option « basique » choisir « angle entre 0° et 180° »
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| Basique Couleur

Nom: (v
Définition: Angle(B, C, A)
Légende:

Utiliser le texte comme légende

Afficher I'objet
Afficher I'étiquette:  Valeur

Objet auxiliaire

Angle entre : 0° et 360°

Ce réglage par défaut pour les angles pose probléme
au college lors de déplacements de points

Marquer I'angle droit




CREER UN CURSEUR

Cliquer sur l’icone « Curseur » du menu de GeoGebra N tion d Mettre un point a la place de la virgule
Choisir la nature du curseur (Nombre ; Angle ; Entier) ppariion au curseut dans les nombres tapés

Nommer le curseur.
Choisir I'intervalle pour le curseur. | NON GeoGebra Classic 5

Choisir 'incrément du curseur.
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Curseur Animation
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Annuler




AFFICHER L’AIRE D’UN POLYGONE
Apreés avoir créé un polygone, clic droit sur le polygone puis choisir « propriétés »
Dans 'option « basique », choisir « Afficher I’étiquette valeur »
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Couleur Style Avancé Script
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f” LRl DL el Définition: Polygone(C, A, B)
Légende:

Utiliser le texte comme légende

Afficher 'objet

Aire du triangle ABC
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