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Ce bloc permet de démarrer 

le programme en cliquant sur 

l’icône drapeau vert 

Ce bloc permet de 

positionner le lutin au centre 

de la scène pour éviter que le 

lutin sorte du cadre 

Ce bloc permet d’effacer les 

tracés quand on relance le 

programme 

Ce bloc permet d’orienter le 

regard du chat pour pouvoir 

tracer la figure dans le bon 

sens 



    

 

  

 

 

 


