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| POUR REPONDRE AUX PREOCCUPATION S
DU JEUNE ENFANT

Dans le venire de 54 mare, le feetus réagit déja aux sons qu'il
. pergoit. Tres 1, le nouveau-né foumne i téte au moindre
son et module sa voix pour s'axprimer et communiquer. Des
gue son développement moteur e permet, il secoue des
objets ou les frappe pour explorer les différentes sonorités
qu'il peut obtenir. Trés vite: it bouge cu son de lo musique
ot gintéresse O tout ce gui produit un son, puis commence
& chantonner dés__l'dppcsrit_ion du langage.

POUR LE PLAISIR , .
Les act%vitésmhsiccﬁes constituent des moments ludiques
ot motivants pour les éleves. Les jeunes enfants aiment
naturellement chanter, bouger au son delo musique, joust
avec leur voix ou chercher comment faire sonner un obiet
ou un instrument. Ce serait dommage de se priver de la jole

partagée que constituent les moments sonoTes et musicaux
qu sein d'une classe. )

sont plus élevees chez les enfants ayant éte en relation avec
lar musique dés leur plus jeune &ge. Ces gtudes montrent
également Fimpact positif de la musique surles performances

scolaires.

© {‘gpprentissage e chanso

dela musique a l'école maternelle

Pourquoi faire de la musique 3 1'école maternelle?

Des &tudes ont montré queld musique stimulait grandement

la mémoire auditive des enfants, notqmment le rythme eten

particulier fos percussions corporeﬂes? Rythener une comptine
permet par axermnple de mieux mémoriser ses paroles.

ns développe naturellement le
vocabulaire et lex syr\tdxerdes &laves, Parla répétition des
paroles, ils s'approprient des mots nouveaux et de nouveltes
structures syntaxiques qu'ils sont ensuite copables de
réinvestir dans le langage quatidien.

) . L

POUR FACILITER EAPPRENTISSAGE

DELA ECURE ET DE LECRITURE

plusieurs études montrent tapport pénéfigque de la musigue
sUf l'cpprehtisscnge de la lecture et de Vécriture. SUr e long
terme, l'évell musical favoriserdft fémergence de Vécrit par
e biais de fa phonologie car il permettroit notamment le
développement des capacités drécoute et des nabiletés

métoﬁnguist‘\ques‘*. Le travail sur le rythme gidercit en outre
& améliorer la rnanipulation des syllabes, des rimes et des

phongmes.

UAPPRENTISSAGE
ATIQUES

Plusieurs recherches indiquent que diverses composantes de
lat musique, dont I'organisation rythmicue, contribuerdient &
une meileure maitrise de certaings notions mathérnatigues,
notamment les fractions. Une formation musicale précoce
développerait en outre les habilités gpatiales, ce quil arnéliorerait
notamment les performdnces des éleves en géométrie.



POUR DEVELOPPER LES APTITUDES
SOCIALES ET LESTIME DE SOI

Une recherche a indiqué gue les dléves qui participent &
des programmaes enrichis de musique sont deux fois moins
victimes d'exclusion sociale en compardison aux éléves
qui ne font pas de musique. Il dpparait également que ia
formartion musicale permet de contrdler Ia viclence ainsi que
les comportements agressifs. Dans d'autres études, il g été
soulevé que le sentiment d'appartenance est &troitement
associé d la participation aux cours de musique & I'école’,

POUR AIDER A INTERPRETER

LES EMOTIONS | |

Le chant et I'analyse d'ceuvres musicales sont propices & un

travail sur les émotions. Le fait de fes identifier, de les nommer

stde chercher & les exprimer corporellement et vocalement

*. Permet aux dléves de verbaliser feurs propres dmotions, ce
Gui les aide & les mettre & distance,

(POUR DEVELOPPER ~ -~
LINTELLIGENCE MUSICALE =

elligence musicale st une des huit formes d'intelligences
IMées par Howard Gardner dans sa théorie des
enices multipless entre 1983 et 1993,

dractéristique des individus gui font preuve d'une
ensibilité au ton, & iq melodie, au rythme, ¢ | sonorité
notions générées par la musique. Ces personnes
ent des capacités sonores et d'écoute plutdt
Mpétences visuelles. Ay méme titré que les sept
es d'intelligence, lintelligence musicale participe

sement et & la diversits da chaque individu.

POUR DEVELOPPER
LA CULTURE ARTISTIQUE

En France, de nomisreux rapports publics ont souligné l'apport
culturel et pédagogique majeur des pratiques collectives
telles que les chorates ou orchestras & (‘école et ont préconisé
leur généralisation. En 2013, I'éducation artistique et cutturelle
est inscrite dans la loi pour ia refondation de 'école defa
Reépubligue parmi les grands domaines de Iq formation
génerale dispensée & tous les élaves. Le 17 saptembre 2018, les
ministres de la Culture et de 'Educertion nationale présentent
un plan commun devant permettre & tous les enfantsde 3 &
18 ans de bénéficier d'un parcours d'education artistique et
culturelle de qualité. Ce plan est mis en ceUvre & la rentrée
2019. Au primaire, il prévoit 10 % du temps scolaire consacré
aux arts, une chorale par école, des chartes de chant choral
signées dans tous les départements.

'Houteurs musicales: Quang l'espace s'en méls. Pascais Lidji et Régine Kalinsky, Bruxelies 2008

influence de ta musique sur les capacités cognitives et les apprentissages des éldves
en matemella et ou cours préparatoire, Aurdiie Lecoq et Bruno Suchout. Universitd de
Bourgogne 2012

IRythmans les apprantissages! Jonathan Bolduc et Julie Rondaou. Langage et pratigues.
Lousannea 2015

“Musiqua et habiletés cognitives au préscoloire, Jonothan Bolduc. Lniversits de Laval
Quebes 2006

Les bienfaits de 'enseignement et de fa protique de lo musique. Jonathon Bolduc et Andrée
Lessard, QGuébec 2018 .

‘Les intelligencas muitiples. Howard Gardner. Université de Horvard 1983 et 1993
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“Quand et ou proposer
les activités musicales?

es activités musicales peuvent étre réalisées

a tout moment de la journée, en classe,

en salle de motricité, mais aussi dans

les couloirs, dans la cour de récréation...

Pour les répartir dans I'emploi du temps, il faut
tenir compte de leur type et de leur durée.

LES ACTIVITES D'ECOUTE

| Les activités d'écoute doivent tre courtes et peuvent

donc se placer & différents moments de la journée, &

. condition que les éléves solent disponibles corporellement

et mentalement.

L'écoute individuelle
En classe, elle est possible selon deux modalités:

- écoute d'un livre sonore,

- écoute avec un casque dans l'espace écoute.

Dans les deux cas, elle convient bien & des classes dans
lesquelles les éléves ont 'habitude de participer a des
activités autonomes individuelies.

L'écoute en petit. groupe

A partir de la MS, les éléves peuvent aussi écouter une
histoire, un extrait d'ceuvre musicale ou des sons & plusieurs
en méme temps grace & des casques audios branchés
sur un répartiteur, & condition gue 'écoute soit courte et
qu'ils aient une consigne claire.

L'écoute corporelle
Elle peut &tre menée en cours de séance de motricité,

notamment lors de la phase de mise en foute. Les éléves

se déplacent sur un son ou une musique, soit librement,
soit en fonction d'une consigne. Des séances entiéres
peuvent y &tre consagrées en GS, & condition de varier
les extraits et d'entrecouper ia séance de moments de
verbalisation. :

Les jeux d'écoute

et les activités de discrimination auditive

lls peuvent étre mengs en classe ouen salle de motricité
& tout moment de la journée. Mieux vaut réaliser chaque
jeu & plusieurs reprises au cours d'une méme semdine
sous forme de petites seances de 5 a10 minutes. Il peut.
atre judicieux de prévoir une grille avec fes prénoms des

dléves pourcocher au fur et & mesure ceux qui ont déid-

participé.

L'écoute plaisir

Pour que 'écoute musicale devienne un vrai moment de
plaisir, 'idédl consiste & instaurer un tituel en l'inscrivant
dans l'emplai du temps, par exemple en fin de matinée
ou en fin de journee. :

L'écoute et I'analyse d'extraits musicaux

_ Elle est ¢ réserver & des éléves de MS et de GS. Dans

tous les cas, la longueur des extraits choisis pour une
écoute est & adapter au degré d'attention des éléves:
génératement, trente secondes environ pour des MS
en début d'année jusqu'd deux minutes en fin de GS.
Ce type d'écoute fonctionne mieux dans le cadre d'un
projet, lorsque I'écoute est liée aux activités de ia classe.
Produire une trace écrite collective permet de structurer
l'analyse et prolonge la seance, qui peut alors durer
jusqu'a 15 minutes.




fdede rnett &en prcce uheou piusreurs-

o5 séances specifiques doivent atra-: Prévues
Dlof du ternps Il faut compter une & deux
dr semaine, def eference pas trop fongues
ma m 20 mmutes en PS, 25 minttes. en
rnrnutes en GS, Pour qu’ ‘elles soient efficaces,
les prévoir & das moments ol les éléves sont
nlbléS' si possrb[e éviter les fins de matinées,
el qprés—mrdrs etles ﬂns de sémaines,

. joumée' Hour se

rouper ior c:lcnsse

_ . ents-de o journé
rassem "!ér ial clqsse qpres des cctfwtes en- groupes__;ou
lndlvrduelles pour démditrer une. seance de chqnt comme.
transition vers un: retour au cqlme

& fo__ qu :
sont peu disponibles, car e!les susc:Itent u
mO’EIVGﬁOﬂ deleur part. Elles sont porfqltes pour occuper
: ux en regroupement de plus de 15 mlnutes '

VERS LA wUs




Comment emmener les éleves

de maternelle vers la musique ?
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. EN PASSANT PAR LE CORPS ET LES SENS
Entre 2 et 5 ans, I'enfant a besoin d'appréhender la
nouveauté avec. son corps ot ses sens. Pour l'aider &
découvrir un extrait sonore, la premiére étape consiste
& i permettre de vivre I'acoute corporetiement. Aussi, la

méamorisation d'une chanson se fait plus cisément lorsquelie

est accompagnée de gestes ou lorsque Vanfant margue

“le rythme ou ia pulsation avec son corps.

o>

«EN MANIPULANT ET EN EXPERIMENTANT

‘L'enfant de materneile @ besoin de manipuley, d'expérimentsr

et de chercher.

| faut le laisser toucher les nouveaux objets ou instruments
qui s'offrent & |ui pour qu'il puisse en exploreria sonorité.
1| faut également le iaisser chercher comnment produire
des sons avec son corps at sa Voix. )

. EN FAVORISANT LIMITATION

Uenfant de maternelle apprend anormément en observant

“les qutres, en pc:trticiulier l‘adulte. F.’our I'aider & jouer avec
sa voix, chanter, danset, il faut iui montrer comment ‘

faire et 'encourager & faire de méme. Cela impose de
désacraliser son enseignement et d'oser se mettre en scéne
sans complexe. Chanter faux ou frapper une pulsation
an décalage n'est pas bien grave, c'est déjé mieux que
de ne pas essayer.

« EN PRIVILEGIANT LA TRANSVERSALITE

Tisser des liens entre les différentes activités dans differents
domaines d’apprentissage permet de leur donner du
sens. Pour cela, il est possible, par exemple, de proposer
une écoute en fien avec un chant appris ou de partir d'un
aibum pour introduire une nouvelle notion musicale.

O

. EN S’APPUYANT SUR LES PARAMETRES

z

DU SON: TIMBRE, DUREE, INTENSITE, HAUTEUR
Quelle que soit Factivité sonore oU musicale proposeée,
il est trés utile pour I'enseignant d'avoir en téte 4 tout
moment les parametres du son. Ainsi, il peut proposer &
valdve de varier son jeu, sa voix ou ses déplacements en.
&vitant les redondances.

« EN STRUCTURANT
PROGRESSIVEMENT LES APPRENTISSAGES

Au cours des découvertes sonares, vocaies st corparelles,
I'anseignant verbdlise et améne I‘enfant & metire des mots
sur ses gestes, ses procéc_lures'et ses ressentis. Léléve
apprend aussi & déc;riré et & représenter ce quil entend.
Les représentdtions utilisees sont d'abord figuratives, puis
plus abstraites, ce quif perrhet d'ammener progressivement
Fenfant vers le codage. Le codage deia musldué n'est pas
un but en soi, mais une gymnastique de V'esprit comparable

& celle miss en ceuvre lors de 'opprentissage de l'écriture.

o EN ADOPTANT

UNE PROGRESSION REFLECHIE
Comme dans tes autres domaines, il est important de
partir de ce que F'enfant saft ou sait faire et d'avancer pds
& pas vers des notions plus complexes. C'est pourguoi i
vaut mieux choisir une séquence proposée au début de
chaque partie de cet ouvrage pour bien censolider les
bases avant de se lancer dans des projets pius ambitieux.

?
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CONSEILS

WH (g/ W' Eet Aces

AVANT DE COMMENCER

Pour favoriser fa compréhension, la mémorisation et Finterprétation des comptines,
les conditions d’écoute doivent &tre {es meflleures possibles.
Voici quelques conseils pour capter et conserver Pattention des éléves,

Avant écoute

" RETOUR AU CALME
Plusieurs petits jeux permettent de cap-
- ter l'attention de la classe.

» Jeux de rythmes
Répéter un rythme dans ses mains
jusqu’d ce que les éléves le repro-
duisent. Fermer les poings pour signi-
fier a fin du jeu.

» Jeux de mime
Faire différents gestes (tourner tes
poignets, |a téte, hausser les épaules,
jouer d’un instrumeni de musigue..,) et
terminer avec le doigt sur la bouche. .

Pendant P'écoute
BONNE POSTURE

Il est important que les éléves soieng as-
sis, mains sur les cuisses. ! est possible
de leur proposer de fermer les yeux, ce

- qui leur permettra peut-&tre d’atre plus
attentifs.

Apres l'écoute

VERIFICATION DES HYPOTHESES
Relire {a comptine phrase par phrase
afin de vérifier les hypothéses émises
avant '&coute.

} Jeux de voix :
Chuchoter pour présenter activité &
venir: demander aux éléves de s’as-
seoir correctement, les pieds & plat, le
dos droit et les mains sur les cuisses.

¥ jeux de respiration
Demander aux é&léves de poser leur
main sur le ventre et de le sentir se

gonfler et se dégonfler lors de chaque -

inspiration ou expiration.

» Objet magique
Choisir un objet, par exempie un baton
de pluie, et expliquer gue lorsgu’on le
tourne deux fois, il faut qu'il vy ait le
silence.

SUPPORT AUDITIF
Lécoute peut se faire soit par la lecture
de lenseignant, soit par I'&coute d'un CD.

EXPLICATICN DE LA COMPTINE

1%= gtape :

Demander aux éléves de citer des mots
gu’ils ont entendus dans la comptine.
2* éfape

Poser des questions de compréhension.
3° étape

Lorsque cela est possible, demander

" aux éléves de reformuler ['histoire

racontée par la comptine.
4 étape
Expliciter les zones d’embre.

EMISSION D’HYPOTHESES
A PARTIR D’UN SUPPORT VISUEL

Un support visuel va permettre de

_capter et de maintenir l'attention des

éléves. [l peut 8tre de différents types:
des gestes de 'enseignant, des llustra-
tions ou des photographies. Les éléves
peuvent alors émettre des hypothéses 3
partir de ce support.

SUPPORT VISUEL
Accompagner l'écoute de gestes ou
mantrer les iltustrations de la comptine
au fur et @ mesure.

REPETITION ET INTERPRETATION
DE LA COMPTINE

Dire une phrase, la faire répéter par
les éléves. I est préférable de rythmer
la comptiné et de bien articuler, voire
méme d’exagérer la prononciation. Dés
le début de Pannée, il s’agit de bien
montrer par des gestes qui a la parole:
'enseignant (index tourné vers lui) ou
tes &léves (index vers la classe).
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ACTIVITES LUDIQUES

POUR APPRENDRE A ECOUTER

Le signal sonore
Réagir a un signal sonore.

Jeu des chaises
» Placer des chaises en salle de motricité
et mettre de la musique. Lorsque celle-¢j
s'arréte, les &léves cherchent une chaise
syt laguelle s’asseoir,
»'Les éléves qui n’ont pas de place sont
"+ . Eliminés au fur et & mesure. Apras chaque
écoute, on enléve 3 chaises. :
> Cette activité peut aussi atre mise en place

" - avec des cerceaux dans lesquels les &léves
_ s’assoient,

leu des statues
> Demander aux &ldves de se déplacer sans
courlr en salle de motricité.
> Au signal, les éléves s’immobilisent et
prennent une pose de statue.,

Jacques a dit
> Les éléves reproduisent les gestes proposés

par Penseignant uniquement s'it prononce
Jacgues adit,

L'objet caché
-ocaliser un son.

> Cacher un objet qui fait du bruit ou de la musique
dans la classe (minuteur, réveil, bojte & musigue...).

» Les @léves essaient de retrouver t'objet caché avant
qu’it ne sonne ou ne sarréte.

€ mot magique
couter une histoire.

epérer le mot recherché.

» Inventer une histoire dans laguelle figure un mot
magique; par exemple le mot princesse.
Dés que les élaves entendent ce mot, ils doivent faire
Un geste: par exemple lever le pouce ou poser une

main sur la tdte. Prononcer ce mot plusieurs fois
au cours de t'histoire.

La phrase & compléter

Ecouter, répéter et compléter une phrase.

» Dire un mot pour démarrer une phrase,
A tour de rdle, les élaves redisent la phrase amorcée
et ajoutent un mot afin de {a compléter.

» Il est important de changer Pordre de passage

des éléves afin de varier le nombre de mots dits
par chaqte élave,

Le jeu de la marche

Se déplacer au rythme d’un instrument
> En salle de motricité, taper sur le tambour en variant
la vitesse du frappé.

> Demander aux éléves de marcher en méme temps
que les frappés,




< paan et

Lappel chuchoté

Ecouter en silence.

» Entre 2 activitdés (entre le regroupement et (e passage
aux tollettes, avant de se mettre en rang, en sortant

de 1a salle de motricitd..), appeler les éléves
en chuchotant leurs prénoms.

Le signal sonore

Réagir a un signal sonore.

Le jeu des chaises-

» Placer des chaises en salle de mofricité et metfre de [a
musique. Lorsque celle-ci s’arréte, les éléves cherchent
une chaise sur taguelle-s’asseoir.

s Ceux qui n’ont pas de place sont éliminés au fur et &
mesure. Aprés chaque écoute, on enléve 3 chaises,

» Cette activité peut aussi &tre mise en place avec

" des cerceaux dans lesquels les 8léves s'asseoient.

paia

Le jeu de la marche
Se déplacer au rythme d’un instrument.

> En salte de motricitd, taper sur le tambour en variant
fa vitesse du frappé,

> Demander aux étéves de marcher en méme temps
que les frappés.

Le jeu des statues
> Demander aux &léves de se déplacer sans courir
en salle de motricité,
> Au signal, les éléves s’immobilisent et prennent
une pose de statue. '

.e jeu des pécheurs

> Formér deux groupes: les poissons et les pécheurs.

» Les pécheurs forment une ronde et se mettent d’accord
sur un signal: soit un nombre lorsqu’on récite
la comptine numérigue, soit un mot d’une comptine
connue.

» Les poissons circutent & Pintérieur et & Pextérieur
de la ronde. Au signal, les p&cheurs baissent les bras
afin de fermer le filet.

» Les poissons gui sont dans le filet deviennent alors
des pécheurs supplémentaires.

ERT R s

ot

. L'objet caché
Localiser un son.
s Cacher un objet qui fait du brult ou de la musigue
dans la classe (minuteur, réveil, bofte & musigue...).

» Les éléves essaient de retrouver l'objet caché avant
qu’il ne sonne ou ne s’arréie,

e jeu des animaux

> En salle de motricité, faire écouter des cris d’animaux
(CD plages 22 i 33).

> A chaque nouvel animal, les &léves se déplacent

de la méme fagon que lui.

Gaa, o

a poule et ses poussins
ocaliser un son et suivre sa direction.

Régle du jeu n°1

Les éléves sont par groupes de 2: une poule

et son poussin. Le poussin a les yeux bandés

et est placé dans un cerceau au centre de 1a salle.
La poule a perdu son poussin,

Elle lappelle pour qu’it vienne, Le poussin se dirige
vers la poule gquand il entend 'appeler.

It est important que la poule reste bien immobile,

Régle du jeu n°2

Cette fois, la poule a perdu ses 3 poussins

qui sont placés chacun dans un cerceau différent.
Le premier poussin & rejoindre sa maman a gaghé.

i
H
L
i
P
H




LINTROD

son intégraiitg pour

d‘Gvoir recours &

Aprés cette premiére éco

UCTION DE A CHANSON

Avant d ‘Opprendre ure nouvalle chanson quyx eléves, il ast conseilié de o leyr faire écouter dans
quils a

Un entregistrement. .

Quiie souhaitent de tenter de chanter yn pass

doubles sens gl

visugl (images sé

LAPPRENT

PAR IMPRE
TPS PS MS Gs

ISSAGE

les
¥ ena, sans entrer dans Jes détails, | 8voguea éventuellement la structyre puis fajt
écouter une houvelle fois i chansen, || accompagne s Necessaire lag explications dun support

Quentielles, marottas. )

GNATION

ute, le chef de chaoaur Jayr demande de QuUoi ga parle, ) Propose & ceyx

ient une idée globale da ce Auils vont chanter. Pour celq, il est possible

age. (| explfque_ le sens général de ig chanson,

LAPPRENTISSAGE
PAR ECOUTE GUIDEE

PS MS Gs

Avant chaqus écoute, il POse une question précise
pour inciter (ag eléves & aire attentifs.




PPRENTISSAGE _
R IMITATION Ms es

entissage du refrain
méthode est plus efficace que Ja préceédents”
met souvent d'éviter des erreurs dans
ntlssczge de la méiodie ou des parocles. Elle
revanche plus difficile pour ' enseignant
sleves et ne peut &tre utilisée qu't partir
b de PS.
dle chosur chante le premier vers en dirigeant
s vers lui. Les chanteurs répétent lorsqu'il
§&s mains vers eux. Souvent, chague vers
ite d'étre répété plusieurs fois. Lorsque
ussi, le chef de cheeur passe ou vers
puis fait repéter las deux vers ensembie.
de de la méme maniére avec e troisieme APP" entissage des c°uP|9t5
%r|eme vers, jusqu'a ce que le groupe  Le deuxiéme jour, les ehantas réapprendront
capable de chanter les quatre vers o ‘afilée,  avecla méme rigueur les vers appris e premier
tiargement suffisant pour une séance . jour. A la fin de la premi&re semaine, un couplet
&t le refrain seront maitrisés. Lors de o deuxiéme
semaine, deux autres couplets peuvent étre
travaillés. Leur apprentissage sera plus facile,
car la ligne mélodique est déjd connue. !l ne faut
donc pas hésiter & insister sur le premier couplet.
Sila chanson est longue, trois semaines seront
necessaires. ll ne faut pas hésiter & revenir fe lundi
sur ce gui a été appris le vendredi.
Une fois la chanson connug, les éléves apprécie-
ront de chanter avec une version instrumentale
enregistrée,

dnteurs ont du mal & dire ou & mémoriser
roles, il est bon de proposer le passage
se probiéme en parler rythme: sans lg
ie mais avec le rythme dela chanson.
sléves ont du mal gvec la melodie, la
rlentement en remplagant les paroles
LA,
me pose probléme, proposer de le
entement de manigre & I'ancrer dans
Accélérar au fur et & mesure jusgu'a
re le ternpo désira.

prentissage d'une mise en espace particuliere

Une fois que les paroles d'une chanson sont bien
connues, il est possible de diviser les chanteurs

en plusieurs groupes pour les habituer progressivement
d chanter en alternance, puis, plus tard, & chanter
deux voix différentes simultanément.

VERS LA MUSIQUE DECOUVRIR LE CHANT | 7
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IMPREGNATION :;

Mémoriser une chanson par imprégnation

@ Plusieurs séances
de 2 minutes

MATERIEL
- les paroies de la chanson

O es~tu doudoy ? ¢ page 82 E,COUte de
- 1lectaur audio I e.nregls“ement
- CATHEERG Ou es-tu doudou ? Classe entiére
en regroupement

» Pour inciter les enfants &
se regrouper, l'enseignant
lance l'enregistrament de la
chansen O es-tu doudou ?

» Il chante avec 'enregistre-
ment en.dccompagnant ..

s e lessparoles par les gestes.

correspondants.

+ BEAUCOLP DE CHANSONS POUR
LES TOUT PETITS PEUVENT ETRE
INTRODUITES DE LA MEME MANIERE.

Ecoute _

de I'enseignant
Classe entiere

& différents moments
de la journé&

» L'enseignant entonne la
chanson & plusieurs mo-
ments de la journée: lors
d'un déplacement, a la fin
d'une séance de motricité,
en attendant f'arrivée des
parents ou d'un animateur,
avec un petit groupe & la
fin d'une activité...

Diftéranctotion Ne pas hésiter &
reprendre cette étape en séance
dirigée de langage avec les petits
parleurs.

Mobilisation du vocabulaire en situation
Classe entiére & différents moments de laj fournée.

» Lenseignant profite de tous les moments propices pour mobiliser le vocabulaire de la
chanson en situation: il cache un doudou sous un drap, fait mine de le chercher, en vain, .
puis e trouve et i dit qu'il était bien cache.




x

Je participe aux
chants collectifs
page 29

ol

Faire les gestes de la chanson

1Apprentissage des gestes un aun

Classe entiére 4 différents moments de la journée

» Lenseignant utilise les gestes de la chanson pour remobiliser I'attention des éléves &
toutmoment de la journée: entre deux activités, pour démarrer une séance de maotricite,
avant un déplacement..,

¥ il verbalise tous ses mouvements.

» Pour inviter les éléves & 'imiter, il pose la question: Qui sait faire comme moi ?

» Il encourage ceux qui essaient de limiter et félicite ceux quiy arrivent.

+ D'AUTRES.GESTES PEUVENT ETRE INTRODUITS DE CETTE MANIERE, LE BUT ETANT DE PERMETTRE AUX ELEVES DE SE
CONSTITUER UN REPERTOIRE DE GESTES POUR ACCOMPAGNER DIFFERENTES CHANSONS.

ZEnchuinement des gestes
Classe entiére 4 différents moments de la journde

» Une fois qu'il a capté Fattention de ses éléves, 'enseignant enchaine les gestes de la
chanson dans I'ordre et dans le silence & différents tempos.
» Les dléves l'mitent,

Chanter et enregistrer la chanson

| Chant avec 'enseignant
l-Classe entiére a différents moments de la journée

» La chanson est chantée réguliérement, avec ou sans I'enregistrement.

» Progressivement, les éléves commencent & en chanter des fragments de plus en plus longs.
» Lenseignant s'efface de plus en plus: il commence les phrases et [aisse les enfants les

finir, puis il fait uniquement les gestes et nintervient qu'en cas de difficulté,

Ditérencintion Si certains enfants sont trés vite capables de mémoriser une chanson dans son intégralité
et de la chanter, il faudra pour d'autres attendre de longs mois avant que le déclic se fasse,

Enregistrement :
Classe entiére & différents moments de la journge
»Dés gue quelques enfants sont & l'gise pour chanter,
ils chantent avec la Version instrumentale d'Ol es-tu
doudou ? ou avec 'accompagnement de |'enseignant s'it
est musicien, La production est enregistrée, idéalement
sans la voix de 'enseignant,

Différenciation Jusqu'a la fin de la PS, la voix de 'enseignant peut
s'avérer nécessaire. Il faudra dans ce cas veiller & piacer le micro
plus prés des éléves. \

*+ NE PAS HESITER A ENREGISTRER LES ENFANTS A PLUSIEURS REPRISES, CELA PERMET DE METTRE EN EVIDENCE LEURS PROGRES.

Ecoute de I'enregistrement
Classe entiére en regroupement

» Lenseignant fait écouter I'enregistrement aux enfants.
# Ils prennent ainsi conscience de leur propre voix et des points & améliorer: ils ne chantent
pas tous en méme temps, certaing chantent trop fort, certaines paroles ne sont pas

compréhensibles..

* UN ENREGISTREMENT BIEN REUSS! PEUT ETRE TRANSMIS AUX PARENTS PAR LINTERMEDIAIRE D'UNE CLE USB, D'UN SITE
DEDIE COMME SCUNDCLOUD.COM OU DU BLOG DE LA CLASSE. :

3ES Chanter, écouter, bouger, faire comme, imiter, enregistrer.
sparoles, geste.

VERS LA MUSIQUE-DECOUVRIR LE CHANT 1 81
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JEUX DE DOIGTS

SOURICETTE

Tttt
Sur le tapis
Trotte, trotti, trotta

4

(2

Souris, souricette
Trotte, trotti, trotta

Trotte, trotte sans souci .
Trotte vers son nid. il

VOICI MA MAIN

Vaici ma main,

\< elle a cing doigts,

en vaici deux, en voici tro's.{\%

¢’ast mon gros pouce gue

Mon premier le petit bonhomme, 7))
je nomme, _

Uindex qui montre le chemin
est le deuxidme doigt de ma main.

Entre I'index et l'annulaire
le majeur paraft un grand frére.

L'annulaire porte un anneau,
avec sa bague il fait le beau.

7
Le minuscule auriculaire
marche 3 cdté de annulaire.

Regardez les cing doigts travailler,
Chacun fait son petit métier.

LES CAPMTAINES DES POMPIERS

Nous sommes les capitaines
des pompiers

Etes-vous préts?

A vos marques...

Préts?

Feu!

Partez!
(ativriret fermer les mains)

Pin! Pon! Pin! Pon!

MOUSTACHE MOUSTACHU

Griffa, griffu

Griffa, griffu %

Sortez les griffes!

™~ _
Rentrez les griffes! ( )

s

s py Chat, dormez!




MAMAN LAPIN

{/
U Maman lapin
Papa lapin
™, S'embrassent,
: S’embrassent,
. N
EXR
Maman lapin

Papa lapin

Vont se cacher dans (e jardin.

LA FOURMI

-

La fourmi m'a piqué ta main
La coquine la coquine

La fourmi' m’a piqué ta main

La coquine elle avait faim.

La fourmi m'a piqué le nez =Y
La coquine la coquine ]

La fourmi m’a pigué le nez

La coquine voulait un baiser.

La fourmi m'a piqué le menton
La coguine la coquine

La fourmi m’a piqué le menton

La coguine voulait un bonbon.

(8)
;Y HASKAWAWA

Haskawawa est
un énorme hippopotame.,

Hiskiwiwi est un tout petit indien. @
=A

Hiskiwiwi lance une fleche
a Haskawawa...
Z0UM

Haskawawa tombe dans l'eau...
PLOUF
B4

Hiskiwiwi est tout content...
Hi HI HI_
(ngufer)

Mais Haskawawa est trés malin,
il sait nager... COUCOU

Hiskiwiwi est tout vexé... BOUH

LA COMPTINE DES PETITS DOIGTS

Le premier, c’est le pouce
C'est pour mettre dans la bouche.

Le deuxiéme, c'est Pindex
Pour pousser sur ta sonnette.

Le troisiémae, c’est e majeur
Le plus grand, c'est la terreur.
Le quatriéme, c’est 'annulaire )
Pour les bagues on le préfére.

i
. Le cinquiéme, l'auriculaire
Cest le plus petit mais te plus fer!




DEUX PETITS BONSHOMMES IE FAIS LE TOUR DE MON JARDIN

Deux petits bonshommes

Je fais le tour de mon jardin.

S’%en vont au bhois

le descends Pescalier.
Chercher des pommes K/

Et puls des noix Fappule sur la sonnette, x
Des champignons

Bonjour papa!

Et je rentre dans la maison.

Et des marrons

Et puis ils rentrent & la maison.

UN P°TIT POUCE QUI MARCHE o

Un p’tit pouce qui marche (3x)
Et ¢a suffit pour étre heyreux

' Et je donne un tour de clé.
Peux p’tits pouces qui marchent (3x)

Et ¢a suffit pour &tre heuraux

Un bras qui marche (3x)

Et ca suffit pour &tre heureux 2 AINS| FONT FONT FONT

Ainsi font, font, font,

Deux bras qui marchent (3x) Les petites marionnettes,

Et ca suffit pour &tre heureyx Ainsi font, font, font

Trois petits tours et puis s’en vont!

Deux p'tits pouces, les deux bras et la téte
qui marchent (3x)
Et ¢a suffit pour &tre heurgux|







Comptines a gestes, jeux de doigts

Au lit, au lit !
Mon petit doigt m'a dit :
"l faut aller au }it".
Mais le gros pouce a protests
"Il est trop t6t pour se coucher | ".
Au lit, au lit )
Mais non, mais non |
Aut lit, au lit |
Mais non, mais non |
Maman m'a mis au fit |
C'est fini |
- Un gros chat gris

Un gros chat gris
dormalt, dormait, dormait

Sur son dos, cing petites souris
Dansaient, dansaient, dansaient

Le chat a pris les souris
Tant pis, tant pis, tant pis

Les deux petits pouces
Deux petits pouces ont peur du loup
lls courent par-ci,
ils courent par-ia.

Hou, hou, voici le loup,

cachez-vous IH

Dans mon jardin

Dans mon jardin
il y a un bassin

Dans ce bassin

il y a une petite béte...

Qui monte, qui monte....

Poing ferms,

pouce et auriculaire dressés
L'autre main tient alternativement
le petit doigt ou fe gros pouce
{petite voix pour le petit doigt,
grosse voix pour le pouce)

Refermer Ia main avec I'autre main

Poing fermé, pouce rentré
Les poings de l'autre main pianotent
sur le poing fermé.

Le poing fermé s'ouvre et la main happe
les doigts qui pianotent. .

Les 2 pouces se dressent,

les autres doigts repliés.

‘Les pouces vont vers la droite.

Les pouces vont vers !a' gauche.

Les pouces se.blotissent 'un contre Fautre.

Les pouces se cachent dans le poing.

La main a plat, paume vers le haut,
l'autre main en fait e tour.

 Lindex décrit un cercle dans la paume

de la main a plat.
idemn

Les doigts s'agitent dans Ja paume de la main
a plat.

Les doigts grimpent sur le bras.




Comptines 2 gestes, jeux de doigts

Imaginons !

imaginons gue ma main soit une fleur

Voyons si maman m'aime

Elie m'aime un peu
beaucoup
passionnément
& la folie

pas du fout
Pas du tout 1
Vilaine fleur !

Je sais bien
que Maman m'aime
de fout son coeur |

Monsieur Pouce

Tog, toc, foc |
Monsieur Pouce
Esuia?

Chut | Je dors |

Toc, toc, toc |
Monsieur Polce
Es-tu l& ?

Qui t Je sors |

La poule

La poule a pondu un oeuf 1a |
Celui-at'a vu
celui-1a I'a pris

celui-la I'a casse
celui-1a I'a mangé
gt il n'est rien resté
pour le petit riquiqui !

La queue du chat

La queue du chat
Voyez-vous ¢a
S'en va par ci
Senvaparla

Monte tout droit

Et tourne en rond

Dis-moi le chat
Que fais-tu la ?
Ne vois-tu pas danser les rats ?

La main a plat, paume vers le haut,
doigts écariés.

L'index de I'autre main touche
successivement .

le pouce, I'index, le majeur, fannulaire et
l'auriculaire,

L'autre main lape la main ouverte.

Porter Ia main droite a son cceur

Poing fermé, pouce reniré

Avec l'autre main, on frappe le poing

L'index se dresse devant la bouche
Foing fermé, pouce rentré
Avec l'autre main, on frappe le poing

Le pouce jaiflit du poing fermé

L'index d'une main désigne la paume
de l'autre main

L'index désigne au fur et mesure
chaque doigt de l'autre main

avec le pouce, indiquer
un mouvement de balancier

mains sur fes hanches
secouer les mains
faire les marionnettes




Comptines a gestes, jeux de doigts

Voicl ma main

Voici ma main
Voici mes doigts

Le petit, rentre chez toj |
Le moyen, rentre chez toi |

Le gros, rentrs chez toj |
Et toi, mets ton nez i3 |

Deux escargots |
Deux petites cormnes d'escargot
Et deux pefites cornes d'escargot
Se rencontrent
Bonjour rami |

Bonjour I'ami |

Le tour de mon jardin

Je fais Ie tour de mon jardin
Bonjour papy, bonjour mami

Je descands l'escalier
Dring ! Je sonne

Je m'essuie les pieds sur le paillasson
et [e rentre chez moj

Ma maison
Je fais Ie tour de ma maison

je ferme les volets
je ferme les fenétreg

je ferme la porte
et je tourne Ia clef

Tourne moulin

Tourne moulin
Ecrase le grain

Voie la faring
Pendant ce temps
Metunier content
Chante en travaillant

La montrer, doigts serrés
Les montrer, doigts écartés

Replier 'auriculaire

Replier Fannuiaire

Replier le majeur

Le pouice passe entre findex
et le majeur repiié -

Lindex et fo majeur se dressent,
les autres doigts repligs
De méme pour Iautre main

Les doigts se sajuent

Les doigts s'embrassent d'un cots
(avec un bruit de baiser)
De méme de I'autre cots

Avec l'index, faire lo lour du visage
Fermer une paupiere, puis f'autre

Lindex descend fe long du nez
Appuyer sur fe nez

Passer Yindex au-dessus de Ia lavre
Metire son index 0ans la bouche

Lindex fait fe tour dy visage

Les index plient les oreilles
Les index ferment jes paupieres

Un index devant Ia bouche
Tourner le bout de son nez

Une main tourne auvtour de l'autre
Un poing par dessus | auire poing,
mouvement de rotation

Les deux mains fournent dans f'air
Frappés dans les mains
sur chaque syllabe



Comptines 2 gestes, jeux de doigts

Zim la boum ! zim la boum !

Le jardin
les lumidres
les goutiieres
{e grand four
les bagusties

Zim la boum | zim la boumn |

Me voici, te voila

Me voici,
te voila.
G'est bien toi.
Comment vas-tu,
petit doigt ?
Je vais bien,
Moi aussi.
Te voila,

me voici,
Pousse-toi !

L’ araignée Gypsi
L’araignée Gypsi
Monte & la gouttiére
Tiens | Voila la pluie
Gypsi tombe par terre
Mais le soleil a chassé la piule

mais le soleil a chassé la pluie

Petit pouce

Petit pouce
cache- toi
QOu celle-la

te mangera

Petit pouce
Montre- foi
celle - 1a
n'est plus 1a |

Les index montrent les cheveux

Les index montrent les yeux

Les index montrent les narines

Les index montrent [a bouche ouverte
Les index en l'air

Les index tappent sur le ventre

Les doigts de chaque main se touchent
les uns aprés les autres,
en commengant par les pouces.

Les doigts se séparent
les uns aprés les autres
en commengant par les petits doigts.

Le pouce droit touche lindex gauche

et le pouche gauche touche Iindex droit
Pivotement des doigts

Claquements des mains

Mouvement des mains qui chutent
par terre

Les 2 mains " écartent les nuages ".

Pouce droit en l'air
Pouce droit caché dans le poing
Et main gauche, les doigts en pince

Pouce droit en 'air

Main gatche dans le dos




Comptines a gestes, jeux de doigts

Petit escargot
Petit escargot
Montre-moi tes cornes
Si tu ne les montres pas

je te mets Ia téte en bas

Mes mains sont propres

- Mes mains sont propres
Elles se regardent

Elles s'embrassent
Elles se tournent le dos

Elles se collent

Elfes nagent comme un poisson
Elles volent comme un oiseau

Et elles vont dans leur maison

Rond rond rond

Rond rond rond
La queue du cochon

Ri, i, ri
La queue de la souris

Ra,ra, ra
La queus 'un gros rat |
Tu as tout pris !
~ Tu as pris dans mon panier
Un
Deux
Trois
Tous mes oeufs en chocoiat

Qui, mais si tu me les rends

Je ne dirai rien & maman

Poing fermsé, pouce & lintérieur
L'index et le majeur se dressent
Le poing se referme

Le poing se renverse vers Jo bas,
d'un mouvement de poignet.

Mains tendues, paumes vers e bas
Les deux mains face 4 face

Les deux mains se touchent avec un Iéger
mouvement de droite et de gauche.

Les mains dos 4 dos

Les mains paume 4 paume

Les mains ainsi coliées ondulent

Les deux pouces s'accrochent,
-fes mains servent d'ailes

Les mains disparaissent derriére le dos

Voix normale, findex dessine un rond moyen
dans f'espace.

Voix aigué, index dessine un tout petit rond
dans l'espace.

Voix grave et forte, tout le bras dessine un
grand rond dans f'espace.

Llindex désigne quelqu'un

Le pouce se dresse
L'index se dresse
Le majeur se dresse

Mains 4 la taille
L'index s'agite prés de foreille en signe
davertissement

Mains sur les hanches,
pirouelte sur soi-méme




Comptines & gestes, jeux de doigts

Claquez !

Claquez, claquez
Petits doigts
Tapez, tapez
Un, deux, trois
Tournez, fournez,
Comme moi
Cachez, cachez
Derriére moi

Monsieur loup
Monsieur loup, es-tu 14 ?
- Non, non, nen,

Je n'y suis pas |

Monsieur loup, es-tu 12 ?
- Vite, vite, sauve-toi |

Youpi !
Papa I'a dit
Maman I'a dit
Grand-frére I'a dit
Grande soeur I'a dit
Et moi aussi
L'école, c'est parti
Youpi !
Voici

Voici le pouce
Dit petit ours

Voici 'index
Murmure Alex

Le grand majeur
Crie le docteur

Et l'annulaire
Chante l'infirmiére

L'auriculaire
Pleure ma grand-mére
Petit lapin
Petit lapin est dans sa maison
Les volets sont fermés
e matin, il ouvre un volet
L'aprés-midi, il ouvre un autre volet

Le vent se léve et se met & souffler

1 fait claquer les volets : clac |

Faire claquer les majours et les pouces
Frapper des mains
Faire un moulinet avec les deux mains

Cacher les mains derriére fe dos

Se joue & deux

Un enfant pianole dans la paume

de son partenaire qui essaie d'atiraper sés

doigts sur "sauve-toi "

Poing fermé

Le pouce se déplie
L'index se déplie

Le majeur se déplie
L'annulaire se dépfie
L'auriculaire se déplie

2 puis 3 frappés de mains
Les 2 mains en l'air

Le pouce se dresse,
les atitres doigts rapliés (volx normale)

L'index se dresse (murmure)

Le majeur se dresse

{cri)

L'annulaire se dresse
(voix chantée)

[ ‘auricuiaire se dresse
(imitation cfe sanglots)

Les deux mains cachent les yeux

Une main s'écarte
L'autre mazin 8'écarfe
On souffle frés fort

Les deux mains cachent
a nouveau les yeux




Comptines 3 gestes, jeux de doigts

Dans mon jardin (2)
Dans mon jardin
Iy a un pommier
Un poirier
Un prunier
Un cerisier
Et un petit ruisseay
Qui coule, qui coule, qui coule ...

Guii, guili, guili ...

Deux gros bonhommes

Deux gros bonhommes
s'en vont au bois

Cueillir des pommes
- Des marrons
Des champignons

Et des noix

Puis ils rentrent dans leyr maison

La baleine
La baleine qui tourne, qui vire
Comme un joli petit navire |
Prenez garde a vos petits doigts

Ou la baleine les mangera |

En montant la-haut
Quand je suis monté la-haut
J'ai eu mai au dos |

Quand je suis montg sur le plus pointy
Je n'af rien vu |

- Quand je suis monté syur le plus grand
J'ai perdu mes gants |

Quand je suis monté sur le plus beau
J'ai eu trop chaud |

Et quand je suis monta sur le plus petit
Je me suis dit : ¢a suffit |

poing fermé
Lever le pouce
Lever Iindex
Lever fe majeur
Lever 'annulaire

L'auriculaire glisse le long du bras
et va chatouiffer le coy

Mains jointag, doigts croisés,
seuls les pouces sont dressés

Les index se dressent

Les majeurs se dressent
Les annulajres se dressent
Les auriculaireg se dressent

Tous les doigts se croisent et se replient sur
les mains jointes,

Les doigts en pince, Ia main fourne, monte ot
descend, ,
L'autre main est dressée, immobife,

La pince attrape les doigts
de l'autre main.

Les doigts escafadent le poing formé de
lFautre main, jusqu'au pouce

Le pouce se dresse

idem jusqu'a l'index

Lindex se dresse

idem jusqu'ay majeur
Le majeur se dresse

fdem jusqu'a fannufaire
L'annulzire se dresse

iderm jusqu'a fauricutaire
Lauriculaire se dresse

7



Comptines 2 gestes, jeux de doigts

En voyage

Le pouce part en voyage
L'index 'accompagne
Le majeur perte la valise
L'annulaire porte te manteau
Et le tout petit dit :
" AU revoir, au revoir |

Me voila !

Dans un poing fermé
cinq petits doigts sont cachés
Monsieur Pouce es-tu 1a ?
Me voila !

Toi lindex es-tu 12 7
Me voila !

Toi le majeur es-tu 12 ?
Me voila |
Annulaire es-fu1a ?

Me voila |
Petit doigt es-tu 12 ?

Me voila !

Carnaval

Camaval est arrivé
Les doigts se sont déguisés
Le pouce le plus coquin
Est devenu un arlequin
Celui qui montre te chemin
S'est changé en petit futin
Le grand chef, le grand majeur
A mis 'nabit du roi de coeur
Celui qui porte un bel anneau
A une cape de Zorro
Et le petit auriculaire
Est un courageux mousquetaire

Moustache, moustachu

Moustache, moustachu,

Déplier les doigts les uns aprés les autres

Faire le signe avec fa main

Poing fermé

frapper avec l'index replié
de l'autre main, sur les doigts
qui sortent un & un sur " Me voita ! *

Marionnettes des deux mains
Agiter le pouce

Agiter l'ndex

Agiter le majeur

Agiter I'annulaire

Agiter l'auriculaire

(Geste des deux mains sur le visage

voici le chat | pour montrer les moustaches
Griffa t Griffu | les doigts de la main droite griffent ['air
Griffa | griffu | les doigts de la main gauche griffent I'air

Griffes, sortez |
Griffes, rentrez |
Chat, dormez |

Les doigts des deux mains griffent l'air
Les doigts se replient

Le poing se pose sur les genoux,
caressé par l'autre main



Comptines 2 gestes, jeux de doigts

Qui se cache ?

Qui se cache dans mon dos ?
Ce sont mes deux mains coquines !

Qui se cache dans mes mains ?
Ce sont mes deux pouces coquins |

Qui se cache dans ma bouche ?
C'est une langue toute rouge |

Qui se cache dans mes souliers ?
Ce sont mes deux petits pieds !

Tip, tip, tip

Tip fip tip
C'est [a pluie sur le toit

Zip zip zip
C'est I'éclair qui rougeoie

Boum boum boum
Le tonnerre
Cache-oi |

Un bonhomine -

Pour dessiner un bonhormme
Deux petits ronds
Dans un grand rond

Pour le nez _
Un trait droit et long
Une ligne dessous
La bouche
Et pour chaque oreille
Une boucle

Sous le beau rond
Un autre rond plus grand encore
C'est le tronc
On peut y metire des boutons
Quelques points y suffiront

Pour construire une maison

Pour consiruire une maison
Je dois empiler des briques
Du plancher jusqu'au plafond
4 murs
1 porte
3 fenétres
2 balcons
Comment |
Une feuille morte est entrée chez moi |
Ohl
J'ai oublié le toit |
li sera pointu comme ¢a |

Mains cachés dgns le dos
Montrer ses 2 mains

Poings fermés
Sortir les 2 pouces
Tirer la fangue

Se tenir sur le bord des chaussures
Remuer les pieds

Les doigts d'une main pianotent
sur le dos de I'autre main

Lindex trace un éclair dans I'air

3 frappés de main .
Cacher sa téte dans ses bras

Les deux index désignent fes yeux
Un index fait le tour de la t&te

L'index suif 'aréte du nez

L'index désigne ia bouche
Chaque index désigne une oreille
Lindex fait le tour de la téte

Fuis i fait le tour du ventre

L'index désigne plusieurs bouions

Main droite sur main gauche

La main gauche passe au-dessus

de la main droite

Continuer ainsi dans un geste d'empilement

Montrer successivement :
4, 1, 3, 2 doigts

Mains sur les hanches, mimer Ia colére

Mimer f'6tonnement

" Joindre les 2 mains

par les extrémités des doigts
9
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Petites histoires pour se mettre en voix

* Le matin en route pour I'école

Le matin, je me réveille, je m'étire (s'étirer)

Je descends les escaliers, je vais dans la cuisine (descendre)

Jouvre I'armoire (les deux bras)

Je prends un bol (les deux mains) je le pose sur la table

Je verse des céréales (chchehehceh)

Tajoute du lait (cloclocloclo)

Je remue (ffHfY)

Et je mange (crch crch)

Ensuite je me lave les dents avec ma brosse 3 dents électrique (vwvvvvvyvvvy)
Je m'habille: je mets mon pantalon, ma chemise, mon manteau (zip)
et je pars 4 I'école.

Sur le chemin de I'école il y a un parc,

Je traverse le parc, oh il y aun tobogan. Je monte 1'échelle (ftftfift) et je redescends (siréne) — je
remonte et je redescends encore (encore une fois).

Je reprends ma route.

Je sors du parc. Attention c'est rouge pour Jes piétons. Les voitures vont vite (vroum — cresc et
decresc) une autre encore une autre, tiens une moto(brbrbr - crescendo decrescendo) — un vélo (ffff
— cresc decresc) — un coureur qui fait son jogging (ohohohoh — cresc decresc) — Enfin c'est vert pour

r

moi. c'est & mon tour de traverser. Vite J'entends la cloche de I'école (dring)

* Dans la jungle
Le vent souffle sur les arbres d'abord doucement (les bras en l'air, bouger et souffler lentement) —
progressivement plus fort (bouger et souffler davantage). Alors le vent diminue (bouger et souffler
moins), On s'enfonce dans la forét. On évite les lianes (mimer avec le corps, mouvements latéraux).
La forét se fait de plus en plus dense (mouvements latéraux). Il faut s'accroupir pour avancer car la
végétation est dense (s'accroupir). Alors nous arrivons dans une clairiére. Oh la jolie fleur. Je la
cueille. Elle sent bon (inspirer). Elle sent vraiment bon (Inspirer encore). Et ici une toute petite fleur
(inspirer doucement). Dans cette clairiére, les arbres ont des fruits magnifiques. Curieux, nous en
cueillons un. Tiens qu'est ce que c'est que ce fruit. Je le croque (croc — croc — croc...) que c'est bon
(Mmmmm ...). A cet instant un insecte vient me déranger, il est tout petit (sssssss - non voisé). Puis
un autre un peu plus gros (zzzzzz — son voisé). Je me bouche les oreilles (silence). Jécoute &
nouveau. L'insecte est toujours 13 (zzzzzz ~ son voisé). Qu'est ce que j'entends? Non, la pluie se met
a tomber, d'abord quelques gouttes (1 doigt dans la main). Puis de plus en plus (2 doigts puis 3 puis
4 et 5). La gréle arrive (cloc-cloc (avec la langue)). Et c'est Ie déluge (frapper sur les cuisses). Un
coup de tonerre (sauter en I'air) encore un autre (sauter en l'air). Et 4 toujours la pluie (5 doigts dans
la main), mais la tempéte se calme (5 puis 4 3 2 1 doigt dans la main). Jusqu'au silence.
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Chut, chut,
On chuchote, on chuchote,
Cric, crac; croc, | Chut, chut, '
‘Quand le chat croque ses croquettes' & On murmure, on susurre
- Car la lune lit.
C’est déja la nuit!

Victor, le requin Croco, le crocodile

Christina Dorner o Christina Dorner

Victor le _r_eq_-ruin'_ £ Croco le crocodile et Cricri le criquet
Est un gros- gourmand. “Croquent des carottes.

Il dévore et croque ~ lls criquent, ils craguent, ils croquent
Toutes les crevettes les carottes.

Qui passent dans sa grotte, lls criguent, ils croquent avec leurs
Sa belle grotte secréte! quenottes!







Le chat
Yocalise — D. Grojsman — Michel Edelin

Ha! ha! ha!
Ah! ¢a c'est le chat
Ho! ho! ho!
Derriére le rideau
Hi! hi! Hi!
Et mam'zelle Souris
Hu! hu! Hu!
Qui ne 1'a pas vu!

« Hé! hé! Hé!

Je vais la croquer »
Hou! Hou! Hou!
Se dit Ie matou...
han! Han! Han!

Mais voila Maman...
Hai! Hai! Hai!
Un bon coup d'balai!



j'ai un nom un prénom

Moi je m'appelle ...........! Toitutappelles .............!

Chagque éléve donne son prénom, le groupe reprend.

0
nom wn pré mm Des yeux
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g “POUCE CACHE” .
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'Il regaxde l:omber fa pluJ,e B pleut sur Ia grand route

I A Mmu,_;_;;-

]1 pleut sur la prairie et le tout pelit marche sous soni parapluie
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TOMBAI

(canon)
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torn ba¥ tom hai tom bai tom bai tomy haf tom bai fom b
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Percussion corporelle

tombai= 8 pieds
di-li-dom= cuisses
falala= poitrine



Une araignée sur le plancher
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Le matow revient

(Steeve Waring)
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Tompson, le vieux fermier, a beaucoup d'ennuis.
Il n'arrive pas a se débarrasser de son vieux gros chat gris.
Pour mettre a la porte son chat, il a tenté n'importe quoi.
Il I'a méme posté au Canada et lui a dit "Tu resteras 1aI"

Refrain (2x)
Mais le matou revient le jour suivant,
Le matou revient, il est toujours vivant.

Tompson paie un petit gars pour assassiner le chat.
L'enfant part a la péche, I'animal dans les bras.
Au milieu de la riviére, le canot a coulé.

Le fermier apprend que I'enfant s'est noyé.

Le voisin de Tompson commence i s'énerver,
Il prend sa carabine et la bourre de T.N.T.
. Le fusil éclate, la ville est affolée,
Une pluie de petits morceaux d'homme vient de tomber.

Le fermier découragé envoie son chat chez le boucher
Pour qu'il en fasse du hachis Parmentier.
Le chat hurle et disparait dans la machine.
"De la viande poilue" est affiché sur la vitrine.

Un fou s 'engage & partir en ballon
Pour aller dans la lune déposer le chaton.
Au cours du voyage, le balion a crevé.
A l'autre bout du monde, un cadavre est retrouvé.

Cette fois-ci, on envoie le chat au Cap Kennedy.
C'est dans une fusée a trois étages qu'il est parti.
Le fermier saute de joie, car il n'a plus de soucis.

Le lendemain matin - on I'appelle de Miami...
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Etquandie pardeaideisidme, 1 se met & ré-pé-ler:
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 Trois perroquets (suite)

artaire Musical de Bourgogre - Vol 13




iandge (his) R
nt de sinstaller (bis) T G
" Prés du masioonier o
Les enfants (his) _ . _
. Emerveillés (bis)
Regardent en riant (his) |
- Les chevaux rourner s,

 Vient de

Le petit mandge
Tourne tourne tourne
Tourne de plus en plus vite
Les ehevaus de bois
Sur fe carromszel
Vont en haut et puis en bas

Le petit mandge
Tourae toumne tourne
Tourne de plus en plus vite
Le peiit manége
Soudain ralentit
H va bizntét s"aredeer.
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Kumbaya
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BAMBALI

Chant traditionnel du Sénégal

d & a' *—y h 1 i l 7 o
go-yé ba L bam ba bam ba 1 bam ba  yé

Bambali est une ville de la région de Casamance au Sénagal, en Afrigue. La Casamarice

#
Yé wa-na so - H ba
. v \— —k
I | 1 [ [
_ : : P i
wa na so K ba  vé

est aussi un fleuve. Cette une chanson de piroguier en Wolof, une langue du Sénégal.

BAMBALI BAMBA

SOYE BALI BAMBA

BAMBALI BAMBA YE

YE WANA SOLI BAYE

WANA SOLI BAYE WANA SOLI BAYE

Traduction

Ramons a droite,
Ramons a gauche,

Ramons ensemible,

Ramons aussi par la...

Dis, jusqu'al veux tu aller 277




"Baga Giné"
La femme baga
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i Traduction:

i(3 fois)

‘Danse-t-elle la danse?
:Ou ne la danse-t-elle pas?
. Eeeh!

Ca alors! :
'La femme Baga danse méme dans sa voiture ,
'Eech!

La Guinde ou République de Guinée, aussi appelée « Guinée-Conakry » du nom de sa capitale
‘pour la différencier de la Guinée-Bissau et de la Guinée Equatoriale, est un pays d’Afrique de
1'Ouest. Elle a pris son indépendance de la France le 2 octobre 1958.

Cette chanson est en Soussou, langue parlée en Afrique de I'Ouest; les Baga sont une éthnie du
~nord-ouest de la Guinée.




-Wo de jia li, wo de jia li,
"you yi ge hao ba ba

‘zhe li you yi zi

'yi zi shi ba ba de

' Wo de jia li, wo de jia i,
'you yi ge hao ma ma
'zhe li you shu zi

‘shu zi shi ma ma de




Das klinget so herrlich

Die Zauberfléte, KV 620

‘Wolfgang Amadeus Mozart
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: Ecui,‘euils des bois

Yann Le Pichon / Bias Sanchez

© 1970 by Edifions CHOUDENS.
Avec F'autorisation des Edifions Choudens - Parls

Ecureuils des bois
Protégez vos dents
En mangeant des noix
Tombées dans les champs

(bis)

Lapins de garenne
Cachez vos derrieres
Le roi et Ia reine
Sont dans Ia clairiére
(bis)

Hérissons piquants
Roulez vous en boule
Prenez garde aux poules
Car elles sont devant
(bis)

Moutons dans les prés
Prenez garde au loup
Gar il est bien prét,
De sauter sur vous
(bis)

. Rossignols de nuit
Chantez vos couplets
Avani que Ia pluie
Rouille vos sifflets
(bis)
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Cycie 2 et 3

, [ L)
J’aurai une grande boite
Luce Guilbaud / Isabelle Aboulker
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Balflades au claire de plume © PEP 21, 2005




Petit escargot Cycle 1
J-se D | AT D
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A7 D
L = =
) v
t6t quil pleut, i est tout heu - reux, il sort sa & - te.

. Danse, écoute ef chante ! volume 16 © PEP 21 { Académie de Dijon, 2010







Cycle 1

+ partagerta chiant entre los dlaves (s 5, groupes, tons...;afirdi n!erpfétsr pliisteurs fois & pelit dsgargot » difagon varide

'[EWB!'\:G{Z{ UNY PAYSAgE S0ROrS SUF le-théme: desla plule {bruftages & partir de feuxs vocaux, d'ofisfs sonores) : {Tnterealer. entre fes. mtawantiuns- :

intarprétation avec fa versiari strumeritile
srédesiter peiar réaliser iR codage shiiple earrss;mndan& & fa strugture (voir codage ci-dessus) el fapérer les interventions vocales:
< pattager fe. chant sntre 165 Sldves: {saﬁsiaea. Hroupes, tous:}2fi de vader los itterhrdtations:




Allo ?

.o

Cycle 1

Francine Pohl / Vincent Michelat

introduction D A7 D
7
] — I ] [: T — -
Y b ‘ &
Y]
Al - lo? Al-lo? Qui ié - lé-phon'? Al -
D Bm A7 D
Al 3
%g + I ¥ -
Ay ,
Y] .
: lo? Al -lo? Ca sonn’, - ga sonn. Al - lo? Al - lo?
A7 D Bm AT D
-
b —

| i am. I I \l 1 - | . \L :

NIV e & = ]

(Y]

I nya per-sonn. - lo? Al - lo? Et mi - di sonn'. Al

Allo 7 Allo ?
Qui téléphon' ?
Allo ? Allo ?
Ca sonn', ga sonn'.
Allo 7 Allo ?
Il n'y a personn’.
Allg 7 Allo ?

Et midi sonn'.

Répertoire vocal de 'académie de Besangon 2010/2011 © CRDP de l'académie de Besangon




Les ours bulles

" Em

=3 .
Trois pe-titsours & fa o - vid - re sen al-lafent se dé - bar - boufl-ler

-‘» .
s se posaient =r leur der - rié¢ - re et se frottalent le bout du nez

A ¢ A 1 L1 = ! ) | ]

| : =

Et chplouf et chplouf et floc floc floc * Brrrr Frotte et lavons | Lave et frottons !
Em Am Em B7 Em
— i i [ | 1 i T q‘ L .

s e P
Quils sont mi-gnons  les ptits our - sons en - tou-rés de bulls de sa-von.

Trois petits ours a la riviére s’en allaient se débarbeuilter (bis)
Its se posaient sur leur derriére et se frottaient le bout du nez (bis)
Et chplouf, et chplouf,

Et floc floc floc
Srrerererner
Frotte et lavons !

Lave et frottons ! »
Qu'ils sont mignons les p'tits oursons entourés de bulles de savon !

Deux petits ours.....

L’accampagnement utilise différents bruits d’eau, sur différents rythmes, avec différents gestes :
«et chplauf» frappés sur un tambour d'eau {une calebasse remplie d’eau et une autre po-
sée a "envers sur ['eau).
- «floc floc floc» ; bouteilles d’equ secoudes
- «brrrre : clapotis en remuant les doigts dans une bassine
- «frotte..frottons~ : brosse & chiendent frottée sur une serpilliére

Bien sir, vous pouvez faire de nombreuses recherches en salle d’eau. Ensuite vous pouvez enregistrer
les idées, réécouter, discuter, choisir, associer etc.

Vous pouvez également écouter la bande play-back et essayer d'émettre des hypothéses sur les sons
produits puis vérifier ces hypothéses.

Chant'Yvelines 2003 ® Association Chant'Yvelines

Cycle 1

Laurent Jouin




Aragon et Castille

Vendre des glaces c'est un frés beau métier
Poils aux pieds

C'est beaucoup mieux que marchand de mowron
Patapon

Marchand d'mouron c'est pas trés marrant
J'ai un parent

Qui en vendait pour les oiseaux

Mais les oiseaux

Nen achetaient pas ils préféraient l'crotin
De mauton

A ce propos revnons 4 nos agneaux

Boby Lapointe
C G
2 L I ——— IF gﬁ 1
[ f 1  — 1 i
o — ;. E' =
Au pa - ys  da-gadA - ra - gon il ya - vait tuegud'u - ne fille qui  a -
G7 c
] ﬁ
r- dl ¥ r g } i
& <
mait les glacesau =i - tron et va - nil - le Au  pa - ys  deguede Cast -
G a7 .
g | i ~ ' I i P | dl i
[ i~ ¢
T ‘
tille I  ya - wvait te-gue-dun gar - gon qui ven - dait des gla-ces va - mille et ¢ -
A C | a
Y | —— |
&= ¥ v 2 | e
< : — . & oy
tron Moi jai - me mieux les glaces au cho - co - lat poils au
C
—f [ I { ' I F I! !
, —a = o i — ‘tﬂi—qd | L™ o
bras mais chez mon pa . tis - sier i nyen a plus cestven- du clest pour- quoi
G
fi N_.
[
» !' fE = - L }
AR [ [ [ ! [ ]
D ! ' ! — .
e n'en ai pas pris tant pis  pour lvi Et jai man - gé pour
[a} C ——
>—— e
" —
et ¥ - ]
D | -
tout des - sert  du ca - mem - bert  le ¢z - mem - bert ¢'est bon quand
G
e p—— — I 1 — —
I [ [— [ = ~
.,?__ i ‘ I I [ d .p t#IL i-’ ]:] f
-
cest bien fait viveFa-mouwr a ce pro - pos tev' - npoms & nos mou - fons

Mais la Castille ¢a n'est pas 'Aragon

Ah! mais non

Ef I'Aragon ce n'est pas la Castille

Et ia fille

S’est passée de glaces au citron

Avec vanille
Et le gargon n'a riett vendu
Tout a fondu

Dans un commerce ¢'est moche quand le fond fond

Poils aux pieds

A propos d'pieds, chantons
prop

jusqu'a demain




DIS CAMILLE

. Paroles de Régls Morse - Musique d'Amélie Danarié

J=104 p C D A C D
i t ] } promeme=") ! ' ! } —i 3
REFRAIN o e > —— - 4
Dis Ca-mi-le tu tac -t - ves? OQu ou, oul !

s D C D B- A G D
& ] } . = 1 ‘lr-.- := ] | l %—:% i
) : — - —o 9

Dis Ca-mi-le tu ar - r-ves? Ou oui, Jdi bien - tét fi - ni!

5 A FH#- G A D

. e —— i

COUPLET o — e~ et ]
RN e = = v

1.Maistu es en - core au lit? On part bien - t0t chez ma - mie

13 FH- G E7 A

ﬁi 1 I . _-—l&:l [ i

Ay — - ) & i I ‘i : ‘i  E— — [
[} - » l ’ » d LA - » > s

Ne  tin-quigte pas mon pa - pa, je des-cends du it voi-ld

17 A G D

“ L i
e Y 2 1 1
% N — ] ] :
() z
Et je suis al

REFRAIN 1 REFRAIN

- Dis Camille tu t'actives ? + = Mais tu es encore au lit? 4

- Oui, oui, oui!
= Dis Camille tu arrives?
- Qui, oui, j'oi bientbt fini!

114

On part bientdt chez mamie,
- Ne t'inquiete pas mon papd,
Je descends du lit voitd
Et je suis &!

REFRAIN

2
- Maiis fu n'as pas déjeuna
Et tu as la goutte au nez. _
- Juste une pomme dans lestoma
Un mouchoir, du checolat
Et je suis {a]

REFRAIN

ThPl. 3
- Mais tu ne t'es pas lavé.e
Et tes dents n'sont pas brossées
-~ Ln coup de gant sous les bras
Et ma brosse & dents hopla
Et je suis Id!

@ Chanson disponible sur toutes les plateformes de musique en gl

- Tu ais bien pensé j'espere
Au cadeau pour ta grang-mere.
- Je prends une photo de i

Qui fait un coeur en Kapld

Et je suis: g

REFRAIN
5
- Cay est papd je sUis’
Ah mais ol est-¢’ que tu vas
- Juste ce mail du boulot

Je |ui réponds rapido,
- et ben brav

REFRAIN EN LALALA

L4







MON ASPIRATEUR

Paroles cle Régis Morse - Musique d'Amélie Denarié

=68 F  em

humentale

—

=== ﬁ —

il a avadé

il a avodé

“Mon aspirateur

Me fait vraiment peur
It grossit, il grossit
Qu'a-t-il encore pris ?

N aavalg, il a avalg, il a avalé...

il a a-va-lé maon den-ti-frice mon den - ti - frice

1, M_on dentifrice, mdn dentifrice.

2. Mon dentifrice, mon dentifrice,
ma trottinette, ma trottinette.

3. Mon dentifrice, mon dentifrice,
ma trottinette, ma trottinette,
un écureuil, un écureuil.

4. Mon dentifrice, mon dentifrice,
ma trottinette, ma trottinetie,
un écureuil, un écureuil,
la directrice, la directrice.

Et il na plus faim.

iarson dispanible sur toutes los plateformes de musique en ligne.

#  VERS LA MUSIQUE DECOUVRIR LE CHANT I 89






OU ES-TU DOUDOU?

* Parales de Régis Morse + Musique d'Amélie Denarié

i
I

O e ol e - tu dou-dou? Sous le it sous le ta-pis
s E D E B E
ﬁ — e —— =
S o = 7 E— 7 p~ mas—— T —— -
© Tu es bien ca - ché je con - i - nue & cher-cher
o E D E D
i ! =  — I [ — l""ﬁ‘":]. —1 —
———d— 05—y . 7 — —y
Je ta je ta vu dou-dou en des-sous de mes jou - joux
13 E D A D E
:m i I f— } 1 | — [ — i 3
w0 a5 — :
Tu tes bien ca - ché cest G toi de me cher - cher
O es, ol es—tu doudou? Je t'ai, je t'ai vu doudou
Téte qui regarde de gauche & droite avec la main Téte qui regarde de gauche & droite avec la main
placée au-dessus des yeux placée au-dessiis des yeux
Sous le lit, sous le tapis ? En dessous de mes joujoux
La main ramasse un objet ' La main ramasse un objet
Tu es bien caché: Tu t'es bien caché
Les mains placées devant les yeux Les mains placdes devart les yeux
Je continue & chercher C'est & toi de me chercher
Mouidinet Index pointé vers quelgu'un d'imaginaire

@ Chanson disponibla sur toutes les ploteformes de musique en igne:

82 ' F







Rouleg, toully, chemins do fon, iouleg

Rau- réz, - by, che-oilns dfer row-  ferl

Comin] ga  mar- ehe, comm’ga mar- che

_‘ y !,Ig ..l T L

Rou- lez. v foz, che- 'mlns o'fer Tau- Ia_;-! © Comm'oa mar-che, - gar  derl

Caractéristique de Pévolution
en file,

Savalrs vigh 1
»¢lre enpabile de marcher en go fonint par Ja taiile
+&tre capable de tenir sn place dnns Ie groupe,

Tnteret inusical ;
* In pulsotion est marquée par lo dépincement,

LE JEU DU TRAIN

K3

e+ S @aaé%-;-m:!eg, chaming o e, Mt@f o

EVOLUTION

Lesenfantysont Pun deredéve Pautes, accrochéa parla aflle, ot a2 déplacent
ainst deens foute In salle,

Y.  a— - 3 :
mj e t 7 -
. E Dans fe pré san va le
e e e ;
= —— T —— — e —— —
] , -
' taim,  Tout char .. gé de piits  bam-

2. Dans Fiunnel s'on va la irain,
Tout chargé de ptits bambins.
Balasa-iol, deridrmol,
Et tiens-tol deg deux mains.
Tsehu L.
80

-3 1 H i ]

1 i - 1 I
e |
Ac - croeh ~ 1ol der = o

e e o Y U WU SN\ L\
e ] i e
—
et tlens  tof  des deux  maing Techu i

3. Sur Iz pont s'ars va fe train,
Tout chargé de p'tite bambins.
Reldv'iol, daridrmoi,

Et tions-toi des deux malns.
Tsohu l. -




Chut ! plus de bruit

Modéréet douxJ 6‘0 L _ fm ‘S.n\ ) .
d ‘1‘1 dl; h_'_i_, -__‘_ : - : ‘ + + - ” o ey
Chuti plus de bruit, é-eou tons le sf-tence. - Chatf plus de bruit, d-com - tons  le sidence,
o .1 T T T TTr—— x T o A
Ry e e e = 3
S e n . = g

Mains sur Ja bowouche, Ft :ious ne ﬁar—lons pIti_s, A - diev le briilt, €.cou-tons le si-lence.

-

-%ug los legumes

SSIoEceSepeere s

a3
Touy ks B g mes aoclfrde e om - b whmter  bah de S mee
s s'a- pu-  salent B¢ tant quils oy valani 8", Bt les pase  sanls les re- gar

R

R EEE e e e
: . 3 [ r L — ‘o . . ‘a; :
sor HE Un e b chen b nat se o o, B oo O
daient chuetitt s sab sk fis vk solentsans  bruif
i = ,
; g g - _ T
chaut fal- sait de  pe- dits  saufs. Bt les choue-  fleiws se dan db  naient & wer ar  dewrteut”
A 3 ) g 4
% ous Yoo logumes
'.‘. . . )
Caractéristique de Pévolution : EVOLUTION
*én vonde o en coeupant fout Fespace de [a salle, avee mime das
wohsignes. Led enfanis sont diszovsés dares Ja salle o bien se situent en ronde.
Savolrsvisds s - Au S d mesure i char, ils mintent les games.
+ §lre capable Pexdenter alément dos actions diverses indlguées
parlnchanf
Intdrét rmusical :

smimer les différentes acions sur In pulsation.,
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Dansons Ya capucine

e e o I L
i I O i o350 B - i &
e e
]
TDawsons b cxpuc o s Ye pae de  pin oAz s Yen @ cher
T N 3 VR
- N Y RIS 4
: | KN I I OO
S s i,
fa wi- & ne Nais e n'sst  pes par  mows Youl -
2, Dansons Ia cagucine, . 3.Dansong la capucine,
Y'a pas de vin chez nous, Y'a du plaisir ches ricus,
Yen & chez ta voisine, ) On pleure chez Ia voisie,
Mais ce n'est pas pour nous. You T On rit foujours ohex hiois, Yo ¥
Dansons Yo capucine
3 - |
Caractéristique de Iévalution : EVOLUTION
*ronds, avec arsét acoroupl. L )

Savoits visés 1 .
*&tee capable de marcher sur une ronde
*8ire copable de changer de sens 4 un motent déterming de Iy
nsique, an méme femps que les autves
*&txe capable de Yavréter de tourner et de saceroupir an gardant
Péquilibre, ’ .

Intérdt musical + T
~Ja pufsation cst atarqués par i déplaciment
' Iq phase musicale est mise en évidange par ke changement de sens.

A. +Ee5 enfants fournent en ronde,
B. - L rondk chuinge de sens 3 Jeg enfantss'accroupissent sur “Yan®,

Sons, sons escargot

Sars, sors ese caR gob, s fa WE de

-,

fa mal- s Es- car got dBour  ge- g
e

]

1. « Escargot de Bourgogne

Sors, sors escargob
Sors la tte de fa maison Monfre nous tes.comes
Sors, sogs escargot 2, - 14 sorciére arrive
Sors Ia téte de ta malson * Elle va't’ mettre & cuire
ey .
3 Sots, sors escargot
i .
A7
Caractévistique de Pévolution ; EVOLUTION
déplagement er favandole,
L Les enfants se tieanen) s mains pour forteer une ehaine ; le menste
Savoirs visés ¢ conduit 1z gronps en exéeutant un fegef simistix (Vescargot™).

+8tre capable de nuarcher en se danunnt I taix < en snivard un
meeur
+tre capable de fertiy sa place dans [ grokpe,

Intérét musical + .
+mise én Evidence de Iz pulsation pax e diplacement.

Remarque ; ln méodic ne finit pos sur fa note de regos ! elle s8
odpite luéfintment slie m' pas ofe fin,




Svions, scions di boie

'l P I ro— =
1 N e T LT ey p—— e SN s
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Seians, stions, selons dy bois ik me = M- o fas. Quia cas- W ses st bots en

! 1 - 1 p— |5 —
0 1 08 B 4 F - 1
- H‘tﬁ—*‘ﬂ z
P . 3] o - 1 d
mille mor  cean, vi- B IS mor  gesux -
Soions, stions du bois
i
: Caractéristique de I'évolution : éYOLUTlON
*Jen de fresse pat dewx, en position dispersée dans f1.salte, . ¥ .
Savoirs visés Les enfunts sont groupés par deux en formation de {resse, Cest-i-dive . i
B AoIrs Vises 3 . . ceer surlesh fac &'face, mai droite dansmain droite, maln giuche dans maits gauche. !
- Jéﬁ v:;::;gl:deﬁfewpl::;:;ms: .- :;c:i::r e Eplent Sue chaque temps, fe couple towrne 1égérement fes épales. A “voild fes
a , ¢f o reg n par : " i jonnat :
) +étre capable de changer d'action en fonction dn fexte, HRROCA', o ek T o momianent d sariorieis

Intérit musteal «
* Iz pulsation est mise en vidence parle mouvertent des bras,

Promenons-nous dans e boie

|__"1'!—-""H“..r 7“—“

!

|

E I H I i

- - " 2 1

) e : ' _ B \

Peom’ gong mols dans les bois; pen- dank que fe foup nyest pes. 5 f |

’ mals comm’ \
o K I ¥
. “f. o+

lup ¥ tait, i noss mans-  ge- raff,

il oyt pas I ownos g w 5.
Cheeur parlé : Loup yes-lu 7
QuiTl .
Que fais-fu 7 :
Je mets ma chemise 1 .
Pron dans bos boi |
& ROMBRONS-NOUS dans bes bois ;
oy, !
k] \5_ i
Caractéristique de 'évolution EVOLUTION |
* en file ou ent ordie dispersé, avee sitrape, ’ ) l
. |
' b ile ; T'un d'entre ewx joue be réle
Savoirs visés : ;tels ‘:-.[r;i;:a;:s sont dzspcrsés‘dans [n sale ; Pun dentre eux joue k : :
-+ &fre capable de suive un menenr en marchant ) i
« Btre capable de se sauver en courant 5é ) . . !
aan ot s quence chantée: les joweurs se proménent en chantant fout en
~&tre Capable de se hisser sur un suppori-refuge auiv‘;n 4 Penfant tieneur (e oup).
* & capiable de poursuivre un camarade et de Pattraper pour se - )
faire reniplager Séquence parlde: Tesjousins farrétc_nt 4 in‘terrogent le “loup™.
+&tre capable de tendr un dle dans Ie groupe et d'on changer Celuf-ci répond tejeme Iéve x )
+&tre onpable de prendre en conpte ce que [l Pautes of de véagir & fenfile ma chemise»
. « je mefs mes chaussuyes »
Intérat musical : .
: ¢l le jen reprend ..,
»raise en évidence de In pulsation par e déplrcement © Jow rep
*départ en anacrouse de toutes les pheases. Loxsque fe “loup” répond : « j& vais vous manger », tons les epfants

se dispessent e essiien: de rejoindre un refuge choisi 4 Pavance
(banes, aire de regroupement, ...} poursnivis par Je “loup”, Tout
endant abtrups : + vecolf wn foulard

~ est Eliming

= remplace [o “loup”

« aide Te “lanp” .

ol

vadoupn p o



- 'be‘ un bd - ba
. RO
e —]
CQued R - my 6t un e - b o W - sk e @ e bouche

2, Quand Fanny &xait une p'tite fille, yne p'tite file, une p'tite filie
Quand Fanny était une p'tice file
Elle falsait comme ¢a {pied d= nex}

3 .unejeune file  (main sur Ia hanghe, téte penchde : "pifff")
4. ..utie maman
5. .une grandumire (mains sur s reins ; ‘ouille, aie, oullle mes reins™)

(doigt sur la houche - "chat, bébé dort™)

B
e Ty

~ Berceuse pour une pomme

Paroles et musiqué d' Anne SYLVESTRE

Ri La7 Re La7
LHT ey : oy
= el e ]
. Pom- mz, pom-me, Dbr-mezimuz?_ Pazi- ma, pom-me, | Dormez-vous?
- } T T i T t
S 8w ms So ‘ Lat
1 e T P e S o
3 ‘-‘__! - ' o :-'l.l'.j‘Al‘ v W A = ":
Pom-me rouge, Rien ne bouge, [Pomm'd'a-pt, Ny o [plue de beude, { Pa;;{:t}
.;.;_rl T } e - B Suy T }
T ¥ . I

| SR

Pomme, pomme, dormez-vous 7 (bis)
Pomme rouge,

Rien ne bouge,

Pomme d’api,

Ny a plus de bruit.

(Parléy : 3

Eh | Eh I{dit la pomme |

Pourquoi voulez-vous que je dorme ?
2

Pomme, Pomme, révez-vous (bis)
Pomme bianche

C’est dimanche

Pomrne dapi

N'y a plus-de bruit

(Parlé) :
Oh 1 oh !si je réve,
Comment voulez-vous que je me lave 7

3 .
Fomme, ponime, yiez-vous ? (bis)
Pomme verte,

Bouche ouverte,

Pomme d’api, -

N'y a'plus de bruit, '

{Fﬁ"f !é) v £ A
Hum ! hum { &it12 pomme, !

Mais je peux rire dans mon somme.
4

Pomme, porme dites-moi, (bis)
Pamme d’or, _

Puisque toui dort

Pomme d'api; '

Qui fail ce brujt ?

(Parigy : .
Cest moi, dit Is pomme,
Mais, dis, ta veux bien gque je dorme 7
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Une p&f ut pou  Agssi mrun tabourat . oo ai?:it aux cartes  La pu- c':p;~ dait

i o e

laptmenco-;.'lé'-‘- 1e
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oy

Artapale poi

'.m;- 3. . L.t .:7 ,
Lﬂﬂsxznnpa:tq:bm I.uitut-ﬁltic ekt

Ma-damme b opu- co.aQuinvez vaus mt Ii':‘a..v.u,m]‘d mmm;sxm m—me.Unas- sas.-.l- m.t -

Ui puce -
Hﬁ'pou '

Asammunmbom -

' Xguaiont s cartes

E= puce perdait
La.puce en eolize
Astape lepou
L. flanqua partewe

. fa:i.k':.rdit Ie con

Madame Iz puce

Qd?vw.-iqus Batla?

Fai commis un crime

" i assassinat

ux pmng fermé lepouce en I'air -

idem ane l‘auﬁ‘eponge

mwerisbm W ey :
goste b distriburles cartes. e

piumes das exvait vors 1e haut

maxmsur'ées hmha
avec I mains qwclaqum

. geseede;azerpa:m ’
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Les animaux musiciens
' - 7 .:/Mifanéie - M. Monnin

h n
=2 : | o : ] * o 4 R y ek
[ 1 1 By i LT 1 F] N 1 1 ry [l il [ F. Ir i iy L P |
= e I et T T ra
Ya un hip- po-po -tame qui "fape sur -les fam -fams Un
4 A erd A B
e T e e e e e i
o 1 i 1 1 4ot 4 gy T % T
—e e P & — : - - . o
pe- it chim-pan-zé qui frap~ pe Jes djem-  bés Ya
n - - o
) 4 ¥ - t k ¥ ’ \. LV } .\1 LW L] . T"“'
s — ) i R —— f T P T A A A W] HS SR A SO s S NI
Sy e A B - = - & P o = P 1 A ¥ — ! ' 1 .
2) & o o - L e & & — I i 1 ] i i -
on & -l& -phan - feau qui se -coue les gre- lofs _ Ya
: — ] - . T S Yioe o oSO st 4 T
A e e e S B - S S— e ST
e i & . : =
un pe- fit lo-pin a - vec un fom - bou - fin ~Un
J i ! :
¥ : A } = —— — gt e e— -
s 1 e — F 35 i i { - p - S— AT Y S R S I
B e e 8 = = = -
fi -gre du Né-pal qui  da--que les om - bales Voi.-
— =1
e = e e e e O
@ les a -ni ~maux jou - eurs char - meurs les mu- sl - ciens. Vol

Cette compiine propose un fravail rythmigue d fo
parfles : une partie parlée, une portie uniquemen
tenregistrernent les claves marquent
obsfinément répéiée). Les autres insiruments jouer!
animal [cf parifion). Dans la deuxieme partie, i est proce

Yo un hippepotame qui tape sur les famfams
Un petif chimpanzé qui frappe les diembés
Y'a un &léphanteau qui secoue les grelots

Y'a un pefitlapin avec un fambourin

Un figre du Népal qui claque les cymbales.

Voild les animaux, joueurs, charmeurs, les musiciens |

rythmiques.

ide de percussions, L enregisirément comporfe cletix
} instrumeniale.- On notera que fout av fong ge

fa pulsation, ur djembé jove un asfindto fformule rythmigué
tune formule rythenigue spédifique pour chaque
sdé d une accurmnulation des ces formules

1 esf conseils de mener d'abord un fravail én percussion's corporelles (frappés de mains, de piedss, de

cuissas, claguements de doigs efc... | de fagon &

facilifer fa maftrisé du rythme sur les instrumens.
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. Chanson & récapitulation
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plan} des tam- bours (ran tan  plan)

2 - Bt des claves : clac, clac, ¢lac ! (bis)

Des tambours ; tantanplan { (bis)
REFRAIN 2

3 - Des grelots : ding ding ding ! (bis)
Et des claves : clac, clac, clac ! (bis)
Des tambours : rantanplan ! (bis)
REFRAIN

4 - Des flfitiaux : tugtut tut | (bis)
Des grelots : ding ding ding ! (bis)
Et des claves : clac, clac, clac ! (bis)
Des tambours : rantanplan | (bis)
REFRAIN




Gribouille
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"Et hop, une marche !" Gri-bouille est fa - H - gule Voi

Voici Gribouille la grenouille

Qui monte Mescalier

... "Et hop, une marche !
Et hop, deux marches I" ...

Il faut bien qu'elle se d{brouille

L'ascenseur est cassl]
"Et hop, une marche !"
Gribouille est fatigul®.

..."Et hop, trois marches " ...

..'BEt hop, quatre marches 1" ...

... "Et hop, cing marches I"
Gribouille est arriv(e.

Voici Gribouille la grenouille
Qui descend l'escalier

11 faut bien qu'elle se d(brouille
L'ascenseur est cassd
"5,4,3,2,1,01"

Gribouille est arrivle.

Triplet 2008 © CPEM 59-62 / CRDP de |'académie de Lille
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DECOUVRIR LA. VOIX

' LES CRIS DES ANIMAU¥

A vmmm’-
TPS Tl

Identlﬁer et imiter des cris d'animaux »T

30

Plusieurs séances
de b minutes § réitérer

MATERIEL

Pour la phase 1:
- des livres sonores

Pqurla phase 2:
- des animaux en plastique
ou des peluches

Pour la phase 3:
~Tordinateur, TTN], 1 TBI

ou 1 tablette
- 12 vidléos Cris d'animaux >
- des casques audio

st un répartiteur en cas . |

d'utilisation en petit groupe '

’Decouwrr les cris des amma.ux

Manipulation de livres sonores
Activité individuelle autonome 4 la bibliothéque

» Des livres sanores permettant de découvrir tes cris des
animaux sont mis & disposition des éléves dans le coin
bibliothéque. Les enfants les ranipulent, appuient surles
boutons et écoutent tes cris des animaux.

Jeu avec des animaux jouets
Atalier dirigé de 1angage de 4 2 6 dlaves

. ¥ Lenseignant présente aux gleves des animaux en plastique
ou en peluche. Il les nomme, imite leurs cris et incite les éléves
a faire de méme.

Visualisation de vidéos d'animaux
Activité dirigée en petit groupe / Classe entiére 4 partir de PSP2
» Lenseignant montre une & une ies vidéos Cris d'animous.
» [Linvite les éléves & nommer les animaux reconnus et & essayer de les imiter.

» | nomme également les différents cris; le chat miaule, le chien aboie, la vache meugle...




Y 3 réitérer

MATERIEL
- 1lecteur audio

- (BF

™ 1séance de 1§ minutes

- mage BB

— 1
I APARTIRDE

| o TPS T2
Reconnaitre des cris d'animaux

Ecoute de cris d'animaux
Classe entiére en regroupement ou en salle de motricite

» L'enseignant fait écouter une premiére fois les Cris d'animoux.
= Pour chaque son, il demande aux éléves de nommer Fanimal entendu.
» Si les éléves ne le reconnaissent pas, c'est I'enseignant gui le nomme.

Jeu des animaux
Classe entiére en salie de motricité

¥ Les éleves se répartissent
dans I'espace,

r Lenseignant leur fait écouter
les Cris d'unimaux undun,
» A chaque fois quils recon-

naissent un cri, les enfants se
déplacent & la maniere de
l'animad reconnu. lls peuvent
également imiter le cri de
I'animal. ‘
r Lenseignant félicite ceux
qui s'engagent corpo-
rellement et vocalement,
encourage les autres et
n'hésite pas & leur montrer
'exemple si besoin.

+ CE JEU CONSTITUE UNE BONNE MISE EN ACTIVITE POUR UNE SEANCE DE MOTRICITE, PAR EXEMPLE POUR UNE SEANCE DE
GRANDE MOTRICITE AXEE AUTOUR DES DIFFERENTS DEPLACEMENTS (SAUTER, GRIMPER, RAMPER...).

VERS LA MUSIQUE DECOUVRIR LA VOIX !



DECOUVRIR

1 séance de 5 &4 10 minutes
par phase a réitérer

MATERIEL

Pour les phases Tet 2:
- 'album

il fait comment le caméléon ?
Jean Maubille
@ L'2cole des loisirs 2013 » 10€

Pour la phase 3:

- 4 & 6 figurines d’animaux ne
figurant pas dans l'album: chat,
chien, vache, mouton, cheval,
canard, coq, grenouille, &ne...

Moduler sa voix , A
pour imiter des cris d'animaux |TPS

Lecture d'album
Clasze entiére en regroupement
» L’enseig}nant lit le fivre If fait comment le caméléon ? en thédtralisant au maximum.
» Assez vite, les éléves s'emparent de i structure répétitive du livre et essayent d'eux-mémes
de dire le texte en méme temps que I'enseignant.

fmitation des cris
d'animaux de album
Classe entiére

en regroupement

» Uenseignant relit # fait
comment le caméléon?

» A la lecture de chague
onomatopée, il incite les
éléves 4 imiter le cri de
['ainimal & plusieurs reprises.

» Ceux gqui s'engagent dans
l'activité sont valorisés, les
plus timides encourages.

Z Imitation des cris d'autres animaux
Classe entidre en regroupement - -

» Apres la lecture, I'enseignant propose de compléter ['oUvrage dvec d'autres animaux qui
ne sont pas dans le livre, comme le canard, le mouton, I'éng, le cheval, le cog, la grenouille,
le chat ou le chien.

» ! place devant lui quatre & six figurines d'animaux dont les éléves connaissent le cri, puis
reprend la structure de l'album: Le camélécn fait..

» Les éléves identifient 'animal dont le cri vient d’&tre imité par I'enseignant, puis ils I'imitent
& leur tour, L'exercice est repris jusqu'd ce que toutes les figurines cient été utilisées.

Diftérenciation A partir de la fin de PS, il est possible de proposer qux élaves d'éctire la suite de l'album en
dictée a I'adulte, ‘
+ AU LIEU D'IMITER DE SA PROPRE VOIX LE CRi DE L'ANIMAL, L'ENSEIGNANT PEUT PASSER UN EXTRAIT SONORE.




lusieurs séances
e 5 minutes & réitdror

-MATERIEL

Pour les phases 2 et 3:
- las paroles de la chanson
L'appei des animaux ¢
page 35
- 1{ecteur CD
- (o REEeRE L'aprel des animaux
- 12 cartes [ Crf danimal <22

Pour la phase 4:
- YRR Version instrumentale
. de L'appel des animaux

> La chanson est réécoutée

O Chanter une chanson
avec des cris danimaux

Chanter comme les animaux
Classe entiére en regroupement

» Lors de la féte pour les anniversaires du mois, I'enseignant propose de chanter la chanson
Joyeux anniversaire en remplacant les paroles par le cri d'un animal, par exemple COIN
COIN pour chanter comme le canard. A chaque anniversaire, l'enfant célébré choisit dans

la langue de quel animal son anniversdire est chanté.

* 51 L'ENSEIGNANT CONSTATE QUE LES EtEVES ONT DU MAL A S'APPROPRIER LA MELODIE D'UNE CHANSON, It PEUT
LEUR PROPGSER DE L'APPRENDRE D'ABORD COMME DES CANARDS. CELA ATTENUE LA CHARGE MENTALE EN ELIMINANT
L'APPRENTISSAGE DE PAROLES DE MANIERE PLUS LUDIQUE QU'EN REMPLAGANT LES PARDLES PAR LALALA.

* i
i[OG

A PARTIR DE
TPS T3

Découverte de la chanson
Classe entiére en regroupement

» L'enseignant fait ecouter la chanson L'appel des animaux,

» Quand elle est terminée, il demande aux éléves quels animaux ils ont entendus dans la
chanson.

#» A chaque animal cité, l'enseignant affiche une carte Cri d'animaf au tableau.

» La chanson est réécoutée par petits bouts de rmaniére & ordonner les cartes dans 'ordre
d'apparition des animaux de la chanson.

+ L'enseignant montre ensuite chague carte dans 'ordre de la chanson et demande csux
éléves d'imiter le ¢ri de l'animal représente.

Mémorisation de la chanson
Classe entiére en regmupement

R

régulierement.

r Les éléves essaient de chan-
ter avec 'enregistrement.
p Uenseignant félicite ceux
qui chantent et encourage

les autres.

» Peu & peu, il demande gu'ils
chantent au moins les cris
des animaux, -

» Quand les éléves com-
mencent & se sentir & 'oise,
la chanson est chantée sans
l'enregistrement avec les
cartes Cri d'animal, puis sans Ies cartes.

Différenciation Dans une c¢lasse avec des éléves de GS, il est possible de faire deux groupes: un qui chante
les parcles du fermier, I'autre qui chante les ¢ris d?unimaug(.

Interprétation corporelle de ia chanson
Classe entiére en salle de motricité

» Les éiéves se répartissent dans I'espace,

» Lenseignant chante les paroles et leur demande de répondre en imitant les animaux
aussi bien vocalement que corporellement,
rLaméme activité peut étre effectuée surla Version instrumeniale de L'appel des animaux.

VERS LA MUSIQUE DECOUVRIR LA VOIX | 3
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O 1séance de 10 minutes

LEXIQUE

=~

nar extrait

MATERIEL

Pour la phase 1:
-1lecteur CD

- GEPEE Duo miquls

- GERY™ Duo de la mouche

Pour la phase 2:
- Tordinateur, 1 TNl ou 1 TBI
- les vidéos

Opérus avec animaux ¢

1séance de 5 minuies
par extrait

MATERIEL
- 1 Iecteur CD

- C!é D|cu.§t. 1

| Marche revale du on

& CIssCY] Poules et cogs

9 Le cygne
Le vol du bourdon
Petit oiseau

am 3 Je sais utiliser des

- termas précis pour
parier d’'un extrait
musical {lent, rapide,

i grave, cigu..) page 28

VERBES 2ccuter, charter, reconnditre,
hennir, barrir, bourdonner, rugir, an‘ﬂer béler, gronder, coasser.
NoMs cri, chat, chisn, lion, ours, loup, vache, cochon, canard, mouton, dine, cheval, cod, grenouille, oiseau,

Ecouter des ceuvres vocales
imitant les cris d'animaux

Ecoute des morceaux
Classe antiére en regroupement

» Lenseignant propose aux éléves d'écouter un morceau dans lequel les chanteurs imitent
un-animal. Il les met au défi de retrouver de quel animal i s‘agit.

» Les deux extraits suivants sont proposés I'un aprés l'autre: fe Due miaulé issu de L'enfant
et les Sortiléges de Ravel et le Duo de la mouche extrait de l'opéra Orphée aux enfers
d'Offenbach.

» Les enfants font des hypothases sur I'animal imité.

K PARTIR.DE
| PSP3

yVisualisation des extraits
Classe entiére en regroupement

» Pour confirmer leurs propasitions, 'enseignant leur fait visucaliser les vidéos Opéras avec
animalx.

Ecouter des ceuvres instrumentales
imitant des animaux —
' MS P3 |

Présentation et écoute d'un morceau
Classe entiére en regroupement

» l'enseignant explique aux éléves que certaing compositeurs ont essayé d'imiter les animaux,

" non pds avet ia voix mais avec des instruments de musigue. - -

» I} fait &couter une premiére fois I'extrait Yoliére de Camille Saint-Sa&ns.

» Aprés 'écoute, il [aisse les éléves donner leurs impressions sur 'extrait et rebondit sur les
remarques qui pourraient orienter les éléves vers 'animal évoqué par la musique.

» |l donne ensuite le nom de 'animal que le compositeur a tenté de dépeindre musicalement,
puis proposa une nouvelle écoute qui permet aux éléves de s'‘approprier Fextrait.

3

Ecoute de différents morceaux
Classe entiére en regroupement

» Lo démarche est reprise pour d'autres morceaux: Marche royale du lion, Poulés et cogs,
Tortues, L'éléphant, Kangourous, Aquarium, Personnages & longues oreilles, Le coucou
au fond des bols et La cygne issus du Camaval des animaux de Saint-Séens, Le vol du
bourden de Rimski-Korsakov, Petit oisagu de Grieg.

» Les éleves verbalisent les moyens utilisés par le compositeur pour imiter 'animal.

Reconnaissance de I'animal associé @ chague morceau
Classe entiére en salle de motricité

» l'enseignant fait écouter les extraits I'un aprés 'autre.
» Les éléves imitent I'animal associé & chague morceau reconnu.

se déplacer, sautar, ramper, grimper, crier, miauler, c:boyer meugfer brcnre

mouche, mousticue, éléphant, insects, cygne, bourdon..




Varsion instrumentah
V-2 -plaigs S

LAPPEL DES ANIMAUX porton
Paroles de Régis Morse + Musique d'Amélie Denarié
C
— : ! i —— t :
s & & &
es - tu - !c‘:? Co -~ c¢o T co!

Le matin, dans la grange, le fermier fait l'appel.

1. Cog, es-tula?
Cocorico! Cocorico!

2. Poule, es-tu l&?
Cot cot cot!

3. Canard, es-tul&?
Coin coin coin!

4. Chien, es-tuia?
Ouaf ouaf ouaf!

5. Chat, es-tu &1 ?

Micou micou micou!

&. Cochon, es-tu l&1?
Groin groin groin!

N Chonson disponible sur toutes les ploteformes de musique en ligne.

7 Mouton, es-tu la?
Bé bé bé!

8. Voche, es-tu l&?
Meuh meuh meuh!

¢ Cheval, es-tula?
Hii hiii ili!

10. Ane, es-tu la?

Hi-han hi-han hi-han!

1. Loup, es-tu la?

Ouh ouh oun!

Ahhh!

VERS LA MUSIQUE DECOUVRIR LA VOIX | K




Résumé de programmes de cycle 1 (du point de vue de la musigue)

BO du 26 mars 2015

Trois objectifs généraux

—

une école qui s’adapte aux enfants

une école qui organise des modalités spécifiques d’apprentissage
APPRENDRE EN : :
- jouant ‘

- réfléchissant et en résolvant des problémes

- s’exercant

- se remémorant et en mémorisant

une école o les enfants vont apprendre ensemble et vivre ensemble

Les cinq domaines d’apprentissage

1.

Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Ce qui est attendu en fin d’école maternelle :

- pratiquer divers usages du langage oral : raconter, décrire, évoquer, expliquer,
questionner, proposer des solutions, discuter un point de vue.

- dire de mémoire et de maniére expressive plusieurs comptines et poes1es

- manipuler des syllabes

- discriminer des sons (syllabes, sons-voyelles, quelques sons-consonnes hors des
consonnes occlusives)

- reconnaitre les lettres de 1’alphabet et connaitre les correspondances entre les trois
maniéres de les écrire : cursive, script, capitales d’imprimerie ; copier 4 1’aide d’un
clavier

Agir, s’exprimer, comprendre a travers Pactivité physiqae

Ce qui est attendu en fin d’école maternelle :

- construire et conserver une séquence d’actions et de déplacements, en relation
avec d’autres partenaires, avec ou sans support musical

- coordonner ses gestes et ses déplacements lors de rondes et jeux chantés

Agir, s’exprimer, comprendre 2 travers les activités artistiques
(voir au dos)

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Ce qui est attendu en fin d’école maternelle _

- mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou &crits, conventionnels ou non
conventionnels pour communiquer des informations orales et écrites sur une
quantité

- dire le la suite des nombres jusqu’ét trente

Ce qui est attendu en fin d’école matemelle :
- se situer par rapport & d’autres, par rapport 4 des objets repéres
- situer et nommer les différentes parties du corps humain




" 3, Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités artistiques

Ce domaine d'apprentissage se référe aux arts du visuel (peinture, sculpture, dessin,
photographie, cinéma, bande dessinée, arts graphiques, arts numériques), aux arts du son
(chansons, musiques instrumentales et vocales) et aux arts du spectacle vivant (danse, théatre,
arts du cirque, marionnettes, etc.). L'école maternelle joue un réle décisif pour l'acces de tous
les enfants & ces univers artistiques ; elle constitue la premiére étape du parcours d'éducation
artistique et culturelle que chacun accomplit durant ses scolarités primaire et secondaire et qui
vise 'acquisition d'une culture artistique personnelle, fondée sur des reperes communs.

3.1. Objectifs visés et éléments de progressivité
Développer du goiit pour les pratiques artistiques

Les enfants doivent avoir des occasions fréquentes de pratiquer, individuellement et
collectivement, dans des situations aux objectifs diversifiés. Ils explorent librement, Jaissent
des traces spontanées avec les outils qu'ils choisissent ou que l'enseignant leur propose, dans
des espaces et des moments dédiés a ces activités. Ils font des essais que les enseignants
accueillent positivement. Ils découvrent des matériaux qui suscitent l'exploration de
possibilités nouvelles, s'adaptent & une contrainte matérielle. Tout au long du cycle, ils
s'intéressent aux effets produits, aux résultats d'actions et situent ces effets ou résultats par
rapport aux intentions qu'ils avaient. '

Découvrir différentes formes d'expression artistique

Des renconires avec différentes formes d'expression artistique sont organisées réguliérement ;
dans la classe, les enfants sont confrontés & des ceuvres sous forme de reproductions,
d'enregistrements, de films ou de captations vidéo. La familiarisation avec une dizaine
d'ceuvres de différentes époques dans différents champs artistiques sur I'ensemble du cycle
des apprentissages premiers permet aux enfants de commencer & construire des connaissances
qui seront stabilisées ensuite pour constituer progressivement une culture artistique de
référence. Autant que possible, les enfanis sont initiés & la fréquentation d'espaces
d'expositions, de salles de cinéma et de spectacles vivants afin qu'ils en comprennent la
fonction artistique et sociale et découvrent le plaisir d'éfre spectateur.

Vivre et exprimer des émotions, formuler des choix

Les enfants apprennent & mettre des mots sur leurs émotions, leurs sentiments, leurs
impressions, et peu & peu, & exprimer leurs intentions et évoquer leurs réalisations comme
celles des autres. L'enseignant les incite 2 &tre précis pour comparer, différencier leurs points
de vue et ceux des autres, émettre des questionnements ; il les invite & expliciter leurs choix, a
formuler ce 4 quoi ils pensent et & justifier ce qui présente 4 leurs yeux un intérét,

3.1.2. Univers sonores

L'objectif de l'école maternelle est d'enrichir les possibilités de création et l'imaginaire
musical, personnel et collectif, des enfants, en les confrontant a la diversité des univers
musicaux. Les activités d'écoute et de production sont interdépendantes et participent d'une
méme dynamique.

Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chansons

Par les usages qu'ils font de leur voix, les enfants construisent les bases de leur future voix
d'adulte, parlée et chantée. L'école maternelle propose des situations qui leur permettent
progressivement d'en découvrir la richesse, les incitent 4 dépasser les usages courants en les
engageant dans une exploration ludique (chuchotements, cris, respirations, bruits, imitations
d'animaux ou d'éléments sonores de la vie quotidienne, jeux de hauteur..). Les enfants




apprennent a chanter en cheeur avec des paJ_rs l'enseignant prend garde & ne pas réunir un
trop grand nombre d'enfants afin de pouvoir travailler sur la précision du chant, de la mélodie,
du rythme et des effets musicaux. Les enfants acquidrent un répertoire de comptines et de
chansons adapté a leur 4ge, qui s'enrichit au cours de leur scolarité. L'enseignant le choisit en
puisant, en fonction de ses objectifs, dans la tradition ordle enfantine et dans le répertoire
d'auteurs contemporains. Dans un premier temps, il privilégie les comptines et les chants
composés de phrases musicales courtes, & structure simple, adaptées aux possibilités vocales
des enfants (étendue restreinte, absence de trop grandes difficultés mélodiques et rythmiques).
Il peut ensuite faire appel a des chants un peu plus complexes, notamment sur le plan

rythmique.

~ Explorer des instruments, utiliser les sonorités du corps

Les activités mettant en jeu des instruments et les sonorités du corps participent au plaisir de
la découverte de sources sonores variées et sont lies 4 I'évolution des possibilités gestuelles
des enfants. Des activités d'exploration mobilisent les percussions corporelles, des objets
divers parfois empruntés 4 la vie quotidienne, des instruments de percussion... Elles
permettent progressivement aux enfants de maitriser leurs gestes afin d'en contrdler les effets.
L'utilisation comparée d'instruments simples conduit les enfants & apprécier les effets produits
de manidre 3 regrouper les instruments dans des familles (ceux que l'on frappe, que l'on
secoue, que l'on frotte, dans lesquels on souffle...).

Affiner son écoute

Les activités d'écoute visent prioritairement & développer la sensibilité, la discrimination et la
mémoire auditive. Elles posent aussi les bases de premiéres références culturelles et
favorisent le développement de l'imaginaire. Elles sont constitutives des séances consacrées
au chant et aux productions sonores avec des instruments. Les activités d'écoute peuvent faire
l'objet de temps spécifiques ritualisés, évolutifs dans leur durée, au cours desquels les enfants
découvrent des environnements sonores et des extraits d'ceuvres musicales appartenant a
différents styles, cultures et époques, choisies par l'enseignant. L'enseignant privilégie dans un
premier temps des extraits caractérisés par des contrastes forts (intensité sonore forte ou
faible, tempo lent/rapide, sons graves/aigus, timbres de voix ou d'instruments...) pour ensuite
travailler & partir d'ceuvres dont les confrastes sont moins marqués. Les consignes qu'il donne
orientent l'attention des enfants de fagon & ce qu'ils apprennent & écouter de plus en plus
finement.

Ce qui est attendu en fin d’école maternelle :

- avoir mémorisé un répertoire varié¢ de comptines et de chansons et les interpréter
de maniére expresswe

- jouer avec sa voix pour explorer des variantes de timbre, d’ntensité, de hauteur, de

 durée ‘

- repérer et reproduire, corporellement ou avec des instruments, des formules
rythmiques simples

- décrire une image, parler d’un extrait musical et exprimer son ressenti ou sa
compréhension en utilisant un vocabulaire adapté ,

- Proposer des solutions dans des situations de projet, de création, de résolution de
problémes, avec son corps, sa voix ou des objets sonores.
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