Activité: mimer le conte d'Alexandre Dumas

Les acteurs:

* Claire dans le ballet (aussi appelée Clara chez Hoffman ou Marie chez Dumas)

* Le casse-Noisette qui est aussi Nathaniel le neveu de Drosselmeyer

* Quelques soldats

e Fritz, le frére de Claire

* Les parents Silberhaus (Le président et sa femme)

* Drosselmayer est un ami notable de la ville, c'est le parrain de Claire. Il bricole et fabrique
des automates. En fait on comprend progressivement que c'est lui qui a monté I'histoire
pour délivrer le casse noisette de son mauvais sort.

* Le roi des souris

*  Quelques souris pour la bataille

*  Quelques automates et jouet pour le chateau animé et pour la bataille

* La fée dragée

* le Prince orgeat

Les objets:

Une cloche (cloche ou triangle).
Une couronne.

Un casse-noisette

Acte 1
1- le jour de noél (personnages: Claire, Fritz, Les parents, Drosselmayer)
— Fritz et Claire attendent derricre la porte impatients pendant les préparatifs.
— On entend une cloche, la porte s'ouvre. Les parents prennent les enfants par la main pour
les amener pres du sapin. Le parrain Drosselmeyer distribue les cadeaux.
— les enfants ouvrent les cadeaux. Fritz recoit un cheval a bascule et des soldats de plombs.
Claire regoit une poupée. Ils commencent a jouer avec leurs cadeaux.

2- le protégé (personnages: Les mémes + Casse-noisette)

— Il reste un objet non attribué sur la table: le casse-noisette en forme de soldat (un hussard
en costume de gala). Claire tombe tout de suite sous le charme de cet objet insolite. Elle se
met a casser des tas de noisettes. Son frére est jaloux; il lui emprunte le casse-noisette. Ils
se disputent en revendiquant que le CN leur appartient. Les parents les départagent: le CN
sera a Claire car elle a tout de suite montré de 1'affection pour I'objet. Drosselmayer de son
cOté est satisfait car il a trouvé quelqu'un pour sauver le CN.

— Les enfants rangent leurs objets dans l'armoire a jouets. Claire fait une place spéciale au
CN dans un lit de poupée. Fritz aligne bien ses soldats de plomb. Lui s'en va se coucher;
elle traine un peu.

3- prodiges (personnages: Claire, Drosselmayer, les souris et le roi des souris, le CN et les jouets)

— Soudain I'horloge se met a sonner 12 coups de minuit (la cloche). Elle voit Drosselmayer
sur I'horloge dire: « heures heures heures mumurez doucement: le roi des souris a l'oreille
fine ». Est ce un réve ou la réalité¢? Claire commence a avoir peur.

— Alors des souris apparaissent, semblant sortir du plancher. Elles occupent toute la picce et
s'organisent en ordre de bataille. Parmi elles le roi des souris; il a sept tétes. Claire est
tétanisée

— Les jouets se mettent a se réveiller et sortent de I'armoire en brisant la vitre de la porte.




4- la Bataille (personnages: CN et les jouets, le roi des souris et les souris, Claire)

Acte 2

Les jouets se mettent en ordre de bataille sous les ordres de CN. La bataille se met en place
en deux rangées. Les soldats tirent des boulets de canon. Le roi des souris tentent de tuer
CN avec son épée. Marie intervient en langant son soulier. Elle parvient a faire fuir les
souris. Tous les jouets deviennent inanimés.

Alors pour remercier Claire, CN l'invite a partir en voyage a Confiturenbourg. Ils
franchissent une porte qui les y emmenent.

5- Confiturenbourg: Le royaume des poupées. (Personnages: Claire, Casse-Noisette, la fée dragée
et le Prince orgeat)

Claire et Casse-Noisette sont émerveillés par le décor. Ils sont accueillis par la Fée Dragée
et le Prince Orgeat qui leur font visiter le royaume: ici une plaine de sucre, 1a une forét de
sucre d'orge, plus loin une riviere d'essence de rose...

Au palais la fée dragée fait dresser une table et elle organise une féte.

Pendant ce temps CN raconte son histoire au Prince Orgeat et aux convives et peu a peu
Claire se sent entourée d'une fumée étrange et semble s'élever dans le ciel.

9- Conclusion: (Claire, les parents, le parrain, Nathaniel (casse-noisette))

Claire fait une chute et se réveille dans son lit. Sa mére entre pour la réveiller; Claire lui
raconte son histoire, mais elle n'est pas crue. Pendant qu'elle s'habille, sa mere se dirige
vers 'armoire a jouet et prend le CN. : « comment peux tu imaginer, folle enfant, que cette
poupée puisse avoir la vie? ». Puis c'est au tour de son pére d'entrer; elle ne parvient pas a
les convaincre.

Elle apporte une boite dans laquelle se trouvent les 7 couronnes du Roi des souris confiées
par CN. Mais tout le monde lui rit au nez. Elle décide de ne plus parler de son histoire.
Quelques jours plus tard, le Parrain arrive a la maison accompagné d'un jeune homme
splendide, ¢légant. A peine fut il entré, il déposa aux pieds de Claire des cadeaux: poupée,
bonbons, biscuits. On s'installa a table, le jeune homme cassait des noisettes pour toute la
maison rien qu'avec ses dents. A la fin du repas, on invita les enfants a aller jouer.

Seuls, les jeunes s'avouent leur amour et le jeune Drosselmeyer la demande en mariage.




