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REGISTRES DE REPRÉSENTATION D’UNE FONCTION 

Registre numérique

Registre des tableaux

Registre discursif

Registre graphique

x 0                         6                         12                             

Variations de f 0 0
72

Registre des tableaux

f : [0 ; 24]          ℝ  
        x        x  (24 − 2x) 
f (3) = 54 

Registre symbolique

Registre algébrique

3 × (24 − 2 × 3) = 54
f (x ) = x (24 − 2x) 

 

 

y

x
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REGISTRES DE REPRÉSENTATION D’UNE FONCTION 

- Chaque registre a un vocabulaire propre : expression d’une fonction ;  
   courbe représentative d’une fonction ; tableau de variations d’une fonction… 
 

- Chaque registre offre des potentialités différentes. La représentation dans un registre donne à  
   voir plus ou moins explicitement certaines propriétés de la fonction (monotonie, extrémums,  
   nombre d’antécédents, valeurs numériques, limites, périodicité, signe des images,… ) 
 

- Chaque registre a des limites. Certains registres n’apportent qu’une réponse approximative à 
  un problème (les registres ne sont pas isomorphes).  
  Certaines tâches ne sont possibles que dans certains registres selon la fonction en jeu. 
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REGISTRES DE REPRÉSENTATION D’UNE FONCTION 
Rendre explicite pour les élèves les avantages et les limites de chaque registre
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NUMÉRIQUE ALGÉBRIQUE GRAPHIQUE TABLEAUX SYMBOLIQUE

NUMÉRIQUE
Pas toujours 
possible

Placer une série de 
points de la courbe 
Allure de la courbe 

Tableau de 
valeurs 

écritures du type 
f(3) = 4  

ALGÉBRIQUE
Trouver un grand 
nombre de valeurs 
exactes 

Tracer sa courbe 
avec un logiciel 

Tableau de 
valeurs et/ou  
de variations 

Passer de  
f(x) = 5x 

2 + 7 à  
f : x ↦ 5x 

2 + 7  

GRAPHIQUE

Trouver un grand 
nombre de valeurs 
(approchées)  

Pas toujours 
possible

Tableau de 
valeurs et/ou  
de variations 

Passer de  
« le point M(5 ; 8) 
appartient à Cf »  
à « f(5) = 8 »  

TABLEAUX
Valeurs particulières 
Encadrement (TVI)  
Signe des images 

Pas toujours 
possible

Tracer l’allure  
de la courbe

Le symbolique  
est inclus dans  
les tableaux

SYMBOLIQUE

Passer de 
« f(3) = 4 » à  
« si je substitue 3  
à la variable x, 
j’obtiens 4 ».  

Passer de  
f : x ↦ 5x 

2 + 7 à 

f(x) = 5x 
2 + 7 

Passer de  
« f(5) = 8 » à 
« le point M(5 ; 8) 
appartient à Cf » 

Tableau de 
valeurs et/ou  
de variations 

D’après Duval
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Consigne 3 :  
1) Pour chaque question,  
    identifier les changement de registres. 
2) Faire une analyse critique de l’exercice.

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif au registre algébrique

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif au registre algébrique

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif au registre algébrique

du registre symbolique au registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif au registre algébrique

du registre symbolique au registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif au registre algébrique

du registre symbolique au registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique

du registre symbolique au registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

registre des tableaux

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

registre des tableaux

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

registre des tableaux

du registre algébrique au registre graphique 

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

registre des tableaux

du registre algébrique au registre graphique 

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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du registre discursif ou algébrique 
puis au registre numérique puis au registre des tableaux

registre des tableaux

du registre algébrique au registre graphique 

du registre des tableaux au registre graphique 

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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- C’est une juxtaposition de changements de registres de représentation  
  (enchaînement de questions sans former un tout cohérent)  
 
- S’il permet de travailler la dimension « objet » de la notion de fonction   
  mais il ne permet pas la dimension « outil » (modéliser puis résoudre un problème) 
 
- Les intérêts et les limites des différents registres restent invisibles pour les élèves

Analyse critique de l’exercice précédent :

Il est préférable de travail les changements de registre sur un grand nombre d’exercices 
(questions flash , courts exercices de technique, exercices de modélisation,…) 
et de les répartir sur plusieurs séances 

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 

La compréhension d’un concept passe par l’utilisation et la coordination de  
plusieurs registres de représentation. Cette coordination se manifeste par  
la rapidité et la spontanéité de l’activité cognitive de conversion.  

 (Duval.R, 1993)

Les changements de registres ne relèvent pas de correspondances isomorphes ;  
certains changements de registres sont plus aisés que d’autres.  
Par exemple, il est plus simple de représenter graphiquement une fonction affine à 
partir de sa formule que de retrouver sa formule à partir de sa représentation graphique.

 (Grau.S, 2022)
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CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 

La compréhension d’un concept passe par l’utilisation et la coordination de  
plusieurs registres de représentation. Cette coordination se manifeste par  
la rapidité et la spontanéité de l’activité cognitive de conversion.  

 (Duval.R, 1993)
Conséquences pour enseigner la notion de fonction : 
- Ne pas travailler les changements de registres de représentation par juxtaposition   
- Proposer des situations (faisant intervenir deux grandeurs) où la coordination entre  
  les différents registres est nécessaire afin de montrer comment ils sont complémentaires. 
- Proposer des situations où tous les registres sont disponibles mais dont la résolution 
  nécessite de faire un changement de registre particulier afin de montrer les limites 
  et les intérêts de chaque registre.

Les changements de registres ne relèvent pas de correspondances isomorphes ;  
certains changements de registres sont plus aisés que d’autres.  
Par exemple, il est plus simple de représenter graphiquement une fonction affine à 
partir de sa formule que de retrouver sa formule à partir de sa représentation graphique.

 (Grau.S, 2022)
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Tâches en jeu :

Changements de registres :

Consigne 4 : 
1) Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir)  
    et les changements de registres utilisés dans cet exercice.  
2) Un manuel scolaire de 2nde incorpore cet exercice dans  
    son chapitre sur les fonctions.     
    Êtes-vous d’accord avec ce choix ?

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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- Décomposer et recomposer l’aire du parallélogramme 
- Calculer l’aire d’un rectangle et d’un triangle rectangle  
- Modéliser une aire à l’aide d’une expression littérale 
- Écrire l’expression réduite d’une expression littérale 
- Écrire la forme canonique d’un polynôme du 2nd degré 
- Déterminer un maximum à l’aide de la forme canonique.

Tâches en jeu :

Changements de registres :

Consigne 4 : 
1) Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir)  
    et les changements de registres utilisés dans cet exercice.  
2) Un manuel scolaire de 2nde incorpore cet exercice dans  
    son chapitre sur les fonctions.     
    Êtes-vous d’accord avec ce choix ?

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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- Décomposer et recomposer l’aire du parallélogramme 
- Calculer l’aire d’un rectangle et d’un triangle rectangle  
- Modéliser une aire à l’aide d’une expression littérale 
- Écrire l’expression réduite d’une expression littérale 
- Écrire la forme canonique d’un polynôme du 2nd degré 
- Déterminer un maximum à l’aide de la forme canonique.

Tâches en jeu :

Changements de registres :
Du registre géométrique au registre algébrique  
mais ce changement est donné par l’énoncé. 

Consigne 4 : 
1) Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir)  
    et les changements de registres utilisés dans cet exercice.  
2) Un manuel scolaire de 2nde incorpore cet exercice dans  
    son chapitre sur les fonctions.     
    Êtes-vous d’accord avec ce choix ?

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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- Décomposer et recomposer l’aire du parallélogramme 
- Calculer l’aire d’un rectangle et d’un triangle rectangle  
- Modéliser une aire à l’aide d’une expression littérale 
- Écrire l’expression réduite d’une expression littérale 
- Écrire la forme canonique d’un polynôme du 2nd degré 
- Déterminer un maximum à l’aide de la forme canonique.

Tâches en jeu :

Changements de registres :
Du registre géométrique au registre algébrique  
mais ce changement est donné par l’énoncé. 

Consigne 4 : 
1) Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir)  
    et les changements de registres utilisés dans cet exercice.  
2) Un manuel scolaire de 2nde incorpore cet exercice dans  
    son chapitre sur les fonctions.     
    Êtes-vous d’accord avec ce choix ?

On n’a pas besoin de la notion de fonction 
pour résoudre cet exercice

CHANGEMENTS DE REGISTRES DE REPRÉSENTATION 
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GeoGebra :

Tâches en jeu :

Consigne 5 : 
Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir) et les changements de registres 
utilisés dans cet exercice.
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GeoGebra :

Tâches en jeu :
- Toutes les tâches de l’exercice  
  du manuel 
- Construire une figure dynamique 
  à l’aide d’un curseur  
- Formuler une conjecture  
  puis la valider ou l’invalider  
- Introduire la variable DM.

Consigne 5 : 
Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir) et les changements de registres 
utilisés dans cet exercice.
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GeoGebra :

Tâches en jeu :
- Toutes les tâches de l’exercice  
  du manuel 
- Construire une figure dynamique 
  à l’aide d’un curseur  
- Formuler une conjecture  
  puis la valider ou l’invalider  
- Introduire la variable DM.

On ne peut pas savoir si pour  
conjecturer l’élève va utiliser  
le registre graphique.

Consigne 5 : 
Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir) et les changements de registres 
utilisés dans cet exercice.
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GeoGebra :

Changements de registres :

Consigne 5 : 
Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir) et les changements de registres 
utilisés dans cet exercice.
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GeoGebra :

Changements de registres :
- Registre numérique imposé 
  par l’emploi du curseur 
- Registre graphique  
  à la charge de l’élève  
  (il peut apparaître ou pas 
   lors de la question 2) 
- Registre algébrique  
  à la charge de l’élève 
- Coordination des registres  
  pour résoudre le problème

Consigne 5 : 
Analyser les tâches en jeu (ce que l’on doit faire pour réussir) et les changements de registres 
utilisés dans cet exercice.



0,999… = 1

10
n

a

7 × … = 1APPORTS POTENTIELS DE GeoGebra  

Registre géométrique Registre graphique 

Registre des tableaux 

Ici, les trois registres s’articulent  
pour résoudre le problème
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- Aide pour comprendre le problème en rendant visible la co-variation des deux grandeurs  
  (figure dynamique grâce à un point mobile + curseur) 
  
- Aide pour formuler une conjecture  
 (de nombreux exemples sont rapidement disponibles) 
 
- Facilite les changements de registres  
 (notamment l’utilisation du registre graphique avec l’outil « afficher la trace ») 
 
- Aide pour comprendre les coordonnées des points appartenant à  
  la courbe représentative d’une fonction dans un repère donné 
 
- Aide pour contrôler son travail (confrontation calcul/exemples)

L’utilisation de GeoGebra n’a de sens que si elle apporte une plus-value  
pour les apprentissages des élèves. Pour analyser, la plus value potentielle de GeoGebra,  
il est nécessaire de résoudre l’exercice en utilisant uniquement le papier et le crayon.
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Myriade 3ème

Mission indigo 3ème

Transmath 3ème

Consigne 6 :  
Analyser ces trois définitions d’antécédent d’un nombre par une fonction.
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Myriade 3ème

Mission indigo 3ème

Transmath 3ème

Consigne 6 :  
Analyser ces trois définitions d’antécédent d’un nombre par une fonction.

Définition : 
Soit b un nombre et f une fonction. 
Tout nombre dont l’image par la fonction f est égale au nombre b est appelé  
un antécédent du nombre b la fonction f.
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Myriade 3ème

Les démarches à suivre ne sont pas explicitées : 
comment lire un tableau de valeurs ou  
une représentation graphique d’une fonction 
pour lire l’image d’un nombre ou des 
antécédents d’un nombre ? 
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Mission indigo 3ème

Ici, il y a une explication mais  
elle n’est pas totalement explicite. 
Que signifie point(s) de la courbe 
correspondant(s) ?

Il est préférable d’utiliser une 
courbe représentative par méthode. 
Choisir aussi un nombre qui a 
plusieurs antécédents.

TRACE ÉCRITE DE COURS 
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Dans chaque registre,  
rendre explicite pour les élèves  
les démarches à suivre pour calculer 
l’image et un antécédent d’un nombre 
par une fonction
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Quelques conseils pour élaborer votre trace écrite de cours sur la notion de fonction :  
 
- Choisir une dépendance entre deux grandeurs dans un registre puis la représenter  
  dans d’autres registres   
 
- Mettre un exemple d’une relation de dépendance qui ne se modélisent pas par une fonction 
 
- Être vigilant au niveau de la rigueur des définitions  
  (image, antécédents et courbe représentative d’une fonction). 
 
- Expliciter les démarches à suivre pour les changements de registres. 
 
- Ne pas passer sous silence la construction d’une courbe représentative d’une fonction.

TRACE ÉCRITE DE COURS 
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Exemple d’une relation de dépendance qui ne se modélisent pas par une fonction


