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I Les programmes

Une entrée du thème dès le cycle 1 
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II Exemples d’activités aux cycles 3 et 4

Cycle 3 

● Codage de déplacements à l’aide de Scratch (Codabloc)

Code avec Anna et 
Elsa

→ Construction de 
figures géométriques, 
sous-programmes 

Labo de jeux

→ L’écriture de plusieurs scripts 
fonctionnant en parallèle permet 
de gérer les interactions et de 
créer des jeux. 

Labyrinthe classique

→ Déplacements dans le plan, 
boucles, instructions 
conditionnelles 

● Activités classe ou maison sur code.org

https://drive.google.com/file/d/1-hG_WKNlVZb-Nb27qkLiZrCGmoGsNbWa/view?usp=drive_link
https://studio.code.org/s/playlab/lessons/1/levels/1
https://studio.code.org/hoc/1
https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1?section_id=4084240
https://drive.google.com/file/d/1IdF_4ehRAd4pUcvAmfT-FZTUqTF10en1/view?usp=sharing


● Applications mathématiques 

● Points forts 
○ Page préparée (consigne, aides) 
○ Accès simple 
○ Connecteur depuis PCN 
○ Correction / Evaluation 
○ Démarche de projet 
○ Organisation 
○ Bibliothèque

Présentation de Capytale



Au choix : 

● Tester puis préparer une activité 
élève (classe ou DM) sur 
code.org. 

● Tester puis préparer une activité 
élève sur Codabloc. 



II Exemples d’activités aux cycles 3 et 4

Cycle 4

● Séances différenciées (Genially/Codabloc)

● Démarche de projet 

→ On peut donner le même projet à tous mais avoir des exigences 
différentes en fonction du niveau de l’élève ou groupe d’élèves.  

https://view.genially.com/63bd7d72491fc900180b0084/presentation-programmer-sur-scratch-cycle-4


Démarche de projet

Exemples de sujets :  

● Créer un exercice de mathématiques 
interactif ; 

● Créer un programme qui se comporte 
comme un professeur de mathématiques ; 

● Créer une carte de Noël virtuelle. 



Démarche de projet

Des blocs ou pratiques particulièrement 
conseillés dans le cadre de projets : 

● copie partagée sur Codabloc ; 
● les messages ; 
● les commentaires ; 
● cas particulier des variables cloud (il faut 

être un Scratcher).  



Démarche de projet

Exemple 

https://capytale2.ac-paris.fr/web/c/7a0b-1000266


Démarche de projet

Exemples de réalisations d’élèves :  

Projet Prof Niv2  
Projet Prof Niv3   
Projet Prof Niv3+

Projet Exercice Niv1
Projet Exercice Niv3        
Projet Exercice Niv3+

https://capytale2.ac-paris.fr/p/codabloc/?mode=review&id=2736808
https://capytale2.ac-paris.fr/p/codabloc/?mode=review&id=2704853
https://scratch.mit.edu/projects/598652515
https://scratch.mit.edu/projects/185275612/editor/
https://scratch.mit.edu/projects/513293558/
https://scratch.mit.edu/projects/192525501


Au choix : 

● Tester puis préparer une activité 
élève sur Codabloc. 

● Préparer une activité sous forme 
de projet. 


