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Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure »,  
« modèle à reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés  
les uns aux autres par une règle spécifique.  
Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de problèmes : 

 -  les patterns répétitifs ; 
 -  les patterns évolutifs en passant d’un rang à un autre. 
 Le motif de base correspond à la chaîne d’éléments la plus courte qui  
 se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

d’un problème basé sur un pattern consiste à identifier et à décrire la structure 
du pattern de manière à!pouvoir le prolonger au-delà des éléments présents dans 
l’énoncé. Le mode de!pensée algorithmique est ainsi mis en jeu.

Mathématiques. Définition 
d’un pattern

Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure », « modèle à 
reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés les uns aux autres 
par une règle spécifique. Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de 
problèmes!:

 — les patterns répétitifs (repeating patterns) ;
 — les patterns évolutifs (increasing/growing patterns) en passant d’un rang 

à!un!autre.

Le motif de base (« core » en anglais) correspond à la chaîne d’éléments la plus courte 
qui se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

Exemple

Sur le pattern suivant, si on regarde les figures (triangles et carrés) sur les cubes, 
sans prendre en compte leur couleur, on reconnaît un pattern répétitif dont le motif 
de base est!: 

Si, en revanche, on regarde la couleur des cubes, sans prendre en compte les figures, 
on reconnaît un pattern évolutif dont le motif de base est le même, mais qui évolue 
au niveau du nombre de cubes roses.

Motif de base

Éléments du pattern

Figure 19. Pattern répétitif et pattern évolutif.

111 — Patterns. Des problèmes pour travailler les pensées algorithmique et algébrique

d’un problème basé sur un pattern consiste à identifier et à décrire la structure 
du pattern de manière à!pouvoir le prolonger au-delà des éléments présents dans 
l’énoncé. Le mode de!pensée algorithmique est ainsi mis en jeu.

Mathématiques. Définition 
d’un pattern

Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure », « modèle à 
reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés les uns aux autres 
par une règle spécifique. Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de 
problèmes!:

 — les patterns répétitifs (repeating patterns) ;
 — les patterns évolutifs (increasing/growing patterns) en passant d’un rang 

à!un!autre.

Le motif de base (« core » en anglais) correspond à la chaîne d’éléments la plus courte 
qui se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

Exemple

Sur le pattern suivant, si on regarde les figures (triangles et carrés) sur les cubes, 
sans prendre en compte leur couleur, on reconnaît un pattern répétitif dont le motif 
de base est!: 

Si, en revanche, on regarde la couleur des cubes, sans prendre en compte les figures, 
on reconnaît un pattern évolutif dont le motif de base est le même, mais qui évolue 
au niveau du nombre de cubes roses.

Motif de base

Éléments du pattern

Figure 19. Pattern répétitif et pattern évolutif.

111 — Patterns. Des problèmes pour travailler les pensées algorithmique et algébrique

d’un problème basé sur un pattern consiste à identifier et à décrire la structure 
du pattern de manière à!pouvoir le prolonger au-delà des éléments présents dans 
l’énoncé. Le mode de!pensée algorithmique est ainsi mis en jeu.

Mathématiques. Définition 
d’un pattern

Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure », « modèle à 
reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés les uns aux autres 
par une règle spécifique. Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de 
problèmes!:

 — les patterns répétitifs (repeating patterns) ;
 — les patterns évolutifs (increasing/growing patterns) en passant d’un rang 

à!un!autre.

Le motif de base (« core » en anglais) correspond à la chaîne d’éléments la plus courte 
qui se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

Exemple

Sur le pattern suivant, si on regarde les figures (triangles et carrés) sur les cubes, 
sans prendre en compte leur couleur, on reconnaît un pattern répétitif dont le motif 
de base est!: 

Si, en revanche, on regarde la couleur des cubes, sans prendre en compte les figures, 
on reconnaît un pattern évolutif dont le motif de base est le même, mais qui évolue 
au niveau du nombre de cubes roses.

Motif de base

Éléments du pattern

Figure 19. Pattern répétitif et pattern évolutif.

111 — Patterns. Des problèmes pour travailler les pensées algorithmique et algébrique

d’un problème basé sur un pattern consiste à identifier et à décrire la structure 
du pattern de manière à!pouvoir le prolonger au-delà des éléments présents dans 
l’énoncé. Le mode de!pensée algorithmique est ainsi mis en jeu.

Mathématiques. Définition 
d’un pattern

Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure », « modèle à 
reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés les uns aux autres 
par une règle spécifique. Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de 
problèmes!:

 — les patterns répétitifs (repeating patterns) ;
 — les patterns évolutifs (increasing/growing patterns) en passant d’un rang 

à!un!autre.

Le motif de base (« core » en anglais) correspond à la chaîne d’éléments la plus courte 
qui se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

Exemple

Sur le pattern suivant, si on regarde les figures (triangles et carrés) sur les cubes, 
sans prendre en compte leur couleur, on reconnaît un pattern répétitif dont le motif 
de base est!: 

Si, en revanche, on regarde la couleur des cubes, sans prendre en compte les figures, 
on reconnaît un pattern évolutif dont le motif de base est le même, mais qui évolue 
au niveau du nombre de cubes roses.

Motif de base

Éléments du pattern

Figure 19. Pattern répétitif et pattern évolutif.

111 — Patterns. Des problèmes pour travailler les pensées algorithmique et algébrique

d’un problème basé sur un pattern consiste à identifier et à décrire la structure 
du pattern de manière à!pouvoir le prolonger au-delà des éléments présents dans 
l’énoncé. Le mode de!pensée algorithmique est ainsi mis en jeu.

Mathématiques. Définition 
d’un pattern

Le pattern est un anglicisme signifiant « motif », « règle de structure », « modèle à 
reproduire ». C’est une suite d’objets appelés éléments, reliés les uns aux autres 
par une règle spécifique. Il existe deux types de patterns utilisés en résolution de 
problèmes!:

 — les patterns répétitifs (repeating patterns) ;
 — les patterns évolutifs (increasing/growing patterns) en passant d’un rang 

à!un!autre.

Le motif de base (« core » en anglais) correspond à la chaîne d’éléments la plus courte 
qui se répète dans le pattern répétitif ou qui évolue dans le pattern évolutif.

Exemple

Sur le pattern suivant, si on regarde les figures (triangles et carrés) sur les cubes, 
sans prendre en compte leur couleur, on reconnaît un pattern répétitif dont le motif 
de base est!: 

Si, en revanche, on regarde la couleur des cubes, sans prendre en compte les figures, 
on reconnaît un pattern évolutif dont le motif de base est le même, mais qui évolue 
au niveau du nombre de cubes roses.

Motif de base

Éléments du pattern

Figure 19. Pattern répétitif et pattern évolutif.

111 — Patterns. Des problèmes pour travailler les pensées algorithmique et algébrique



2 -1⎼⎼⎼⎼

k(a + b) = ka + kb

En 2013, Radford (didacticien canadien) a montré que les élèves peuvent 
développer une pensée algébrique indépendamment du symbolisme défini.  
En conséquence, il n’est pas nécessaire de recourir au symbolisme algébrique  
pour introduire l’algèbre. 

Pensée algébrique selon Radford : 
L’indéterminée : le problème met en jeu des quantités ou nombres non connus 
La dénotation : indéterminée peut être désignée de différentes manières  
                     (langage naturel, geste, etc.) 
L’analyticité : traiter les quantités indéterminées comme si elles étaient 
connues 

Les problèmes de généralisation basés sur des patterns sont particulièrement 
adaptés au développement de la pensée algébrique car ils visent à faire identifier 
et exprimer des régularités sans que le symbolisme soit forcément nécessaire.

Patterns et pensée algébrique
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Programme de mathématiques du cycle 3 – janvier 2025.  60 

Pourcentages  

− Comprendre le sens d’un 
pourcentage. 

 

 

− Calculer une proportion (rapport 
entre une partie et le tout) et 
l’exprimer sous forme de 
pourcentage dans des cas 
simples. 

 
 
 

− Appliquer un pourcentage à une 
quantité, à une grandeur ou à un 
nombre entier. 

L’élève s’appuie sur la verbalisation pour comprendre le sens d’un 
pourcentage, en lien avec la proportionnalité. 
Par exemple, il sait que, si un aliment contient 42% de glucides, alors 
« pour 100 g » de cet aliment, il y a 42 g de glucides. Il en déduit que 200 g 
de cet aliment contiennent 84 g de glucides et que 50 g de cet aliment en 
contiennent 21 g. 
L’élève sait calculer une proportion et l’exprimer sous forme de pourcentage 
dans le cas où le dénominateur est un diviseur ou un multiple de 100. 
Il sait, par exemple, calculer le pourcentage de boules blanches dans un sac 
contenant 2 boules blanches et 8 boules noires et l’exprimer en pourcentage. 
Il sait, par exemple, exprimer en pourcentage la proportion d’élèves demi-
pensionnaires dans un collège de 400 élèves dont 120 sont demi-
pensionnaires. 
L’élève sait qu’une proportion est toujours inférieure ou égale à 1. 

𝑎% ayant été défini comme une nouvelle écriture de la fraction 𝑎
100

, 
l’application d’un pourcentage à un nombre est un cas particulier de 
l’application d’une fraction à un nombre. 
Ainsi, l’élève sait que, pour déterminer 𝑎% d’un nombre entier 𝑐, on calcule 

𝑎
100

× 𝑐. 
 
Les élèves qui en ont besoin peuvent utiliser, en début d’apprentissage, une 
échelle de pourcentage pour calculer un pourcentage simple d’une grandeur. 
Par exemple, pour calculer 20% de 60 € : 

 

Culture générale 

L’élève découvre les contextes historiques (impôt, héritage, cadastre) qui ont 
conduit à la notion de fraction ainsi que leurs différentes écritures avant 
l’utilisation de la barre de fraction. 
Il comprend pourquoi une fraction a été appelée nombre rompu, nombre 
cassé ou encore nombre coupé. 

Algèbre 

L’objectif de cette sous-partie est de poursuivre l’initiation à la pensée algébrique commencée au cours moyen. L’une 
des composantes de ce mode de pensée consiste à raisonner sur des nombres sans en connaitre la valeur, soit parce 
que celle-ci est inconnue, soit parce qu’il s’agit de nombres indéterminés pouvant prendre n’importe quelle valeur. 
Plusieurs modèles pré-algébriques permettent d’initier les élèves à des notions et à des démarches qui seront 
formalisées au cycle 4 : 

- les schémas en barre, qui permettent de représenter des relations entre des nombres inconnus ; 
- la balance, dont l’équilibre entre les plateaux permet de représenter une équation dans laquelle les inconnues 

sont représentées par des symboles ;  
- les motifs évolutifs, qui permettent d’identifier des structures et d’exprimer une relation entre deux éléments 

consécutifs ou entre le rang d’un élément et une valeur associée. 
Les symboles sont progressivement remplacés d’abord par des mots du langage naturel puis, éventuellement, par 
des lettres. Ce passage à la lettre qui sera un objectif du cycle 4, ne doit pas se faire de manière prématurée et n’est 
pas un attendu du programme. 
Le mode de pensée algébrique irrigue d’autres domaines ou rubriques du programme à travers l’étude de notions 
comme les égalités à trou, les formules de périmètres et d’aires, les programmes de calcul et les suites de nombres. 

  

Patterns et pensée algébrique
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Programme de mathématiques du cycle 3 – janvier 2025.  61 

Résoudre des problèmes mettant en jeu des nombres inconnus 
 

− Utiliser des modèles pré-
algébriques pour résoudre des 
problèmes algébriques. 

En utilisant un schéma en barres pour traduire les relations entre les nombres 
inconnus, l’élève résout des problèmes comme, par exemple, le suivant : 
 
Pour la fête d’un village, on organise une course cycliste. Une prime totale de 
320€ sera répartie entre les trois premiers coureurs. Le premier touchera la 
prime d’or, le deuxième la prime d’argent et le troisième la prime de bronze. 
La prime d’or s’élève à 70€ de plus que la prime d’argent et la prime de bronze 
à 80€ de moins que la prime d’argent. Quelle est la prime de chacun des trois 
premiers coureurs ? 

L’élève résout des problèmes comme, par exemple, les deux suivants :  
 
− On a réalisé deux pesées, conformément aux schémas ci-dessous. On 

suppose que tous les ananas ont la même masse et que toutes les 
pastèques ont la même masse. Quelle est la masse d’une pastèque ? 
Quelle est la masse d’un ananas ? 

 

− En utilisant les prix indiqués ci-dessous, déterminer le prix d’une 
pastèque et celui d’un ananas.  

          

− Identifier la structure d’un motif 
évolutif en repérant une 
régularité et en identifiant une 
structure.  

L’élève résout des problèmes comme, par exemple, le suivant : 
On fabrique des petites maisons avec des allumettes, comme indiqué sur le 
dessin ci-dessous : 

 
 
 
 
 
 
 

Combien faut-il d’allumettes pour réaliser  
- 1 maison  
- 4 maisons  
- 25 maisons ? 

L’élève identifie une relation entre le nombre de maisons et le nombre 
d’allumettes, par exemple en organisant ses calculs dans un tableau : 

Nombre de 
maisons 

Nombre 
d’allumettes 

1 6 
2 11 = 6 + 1 × 5 
3 16 = 6 + 2 × 5 
4 16 = 6 + 3 × 5 
…  
25 6 + 24 × 5 = 126 

 

 

Étape 1 Étape 2 Étape 3 

3,5 kg 8,5 kg 

Patterns et pensée algébrique
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https://www.visualpatterns.org/ https://www.dudamath.com/action.html
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